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ПОРЪЧАЙ СИ СПИСАНИЕ ОНЛАЙН! 


Направи e-mail заявка за брой на GamePlay и ние ще ти го изпратим 
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TOMB RAIDER: 


Може да поръчате новия и стари броеве на списание ковски 145, 6х. Б, ет. 1, сп. GamePlay - счетоводство 
СатеРау на е-та! . Посочете три имена, (задължително да е посочено „изпращане на адреса на 
ЕГН, адрес, телефон за Врьзка, начин на плащане и номе- получателя“). 


ра на броя, Който Желаете да закупите. 


с наложен платеж (Важи за ограничен брой населени 
места). 
с банков превод В Пощенска банка по сметка 8684 ВРВІ Доставката се извършва от А 
7940 1054 7919 01, „Хай Ена“ ЕООД. Алтернативно за някои населени места се ползват 


с пощенски запис на адрес: София 1000, ул. Г. С. Ра- Български пощи. 


Безплатната доставка Важи за новия брой - самостоятелно или 8 Комбинация със стари броеве без ограничение В количествата. 
При поръчка само на стари броеве се доплаща 1 лв. Количествата от някои стари броеве може да са изчерпани. 
Заявките за стари броеве се изпълняват Веднъж месечно, заедно с разпространението на новия брой. 
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Ей ro на - започна се! 

Не, не е тоба, Което може би си мислиш - имам предвид - започна се с 
есенно-зимната лудница на гейм пазара. 

Още не е октомври и Вече сме залети от тонове Качествени заглавия. 
Направо да се чуди на Кое по-напред да обърне Внимание човек. 

А по-нататък до декември нещата ще стават още по-динамични. 


В този брой (макар и с мъка) се постарахме да направим максимално 
добра подборка на най-качествените игри за месеца. И ако случайно се 
чудиш, дали пропуснахме нещо поради липса на Време и място, за Което 
съжаляваме, да ти отговоря Веднага - да така е, пропуснахме не едно 
и две неща. 

Така например предпочетохме Вместо обзор на силно Конзолно (но 
фокусирано главно Върху азиатския игрален пазар) Tokyo Game Show, да 
обърнем повечко Внимание на новата генерация графични процесори на 
ATI/AMD - НО Radeon 5800. 

Също така Вместо да повтаряме Вече Казани неща, си „спестихме“ 
ревю на Нед Faction: Guerilla (на чиято Конзолна Версия отделихме побе- 
че от достатъчно място). Вместо нея на страниците на GamePlay с 
пореден номер 105 ще намериш обширен и по наше мнение доста инте- 
ресен фийчър, дискутиращ темата за ролевите игри. 


На финала - за най-недоволните ще си позволя да цитирам една извест- 
на мисъл. Тя по принцип Касае политическата професия, но е достатьч- 
но универсална и за ВсяКо друго занятие. Когато на един известен аме- 
рикански журналист му задали Въпроса: „Каква според Вас е рецептата 
за успешна политическа Кариера?“ той отговорил: „Не мога да Ви дам 
рецепта за успешна политическа Кариера, но Веднага мога да Ви дам 
рецепта за политически провал: опитайте се да угодите на Всички“. 

В този дух ти Казвам: приятно четене на един GamePlay, Кой Вместо 
да се старае да задоволи Всички отправени Към него желания, просто 
гледа да е максимално добър. 


Драгомир Дончев 
Главен редактор 
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Предложението е балидно с М-Те! СОМҒОВТ 250 при подписване на 2-годишен договор. 
750-те безплатни минути са Валидни през първата половина от срока на договора. 
Безплатните SMS-u и ММ8-и са Валидни за първите 3 месеца от договора. Цената 
е с Включен ДДС. Промоцията е Валидна до 31.09.2009 г. За повече информация: “88, 
www.mtel.bg или магазините на М-Тел, Технополис, Хенди, Моби, МСвят и МПорт. 
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Хардуер 


РЕ5 2010 


Вемем 


Need for Speed: SHIFT 
AION 

Mini Ninjas 

Resident Evil 5 

Batman: Arkham Asylum 


Feature 


Ролевите игри Добрата, стара Жажда за скорост е неуз- 


наваема - нов разработчик, нова Концепция 
ТЬ 1 Дио да ие 
Behringer М520/М540 живот?) и, разбира се, много яки Коли 2 
ATI Radeon 5800 
Philips 220X1 


Малко, но от сърце: АаааааАаааа 

В следващия брой 

Класация за най-продаваните игри 
август/септември 2009 


нус5-0 


Демони, Ангели и един разде- 
лен ММО свят. Претендент 

22-2 за най-красива онлайн игра и 
сериозна заявка за трона на 
WoW. Корейците отвръщат 
на удара! 


Ето че дългоочаКкваната 
РС версия на може би най- 
добрия ВЕ досега най-после 
се появи. Какво ново и 
какво старо 8 нея? 


Маи 
\\\ 


Комбинация 


Фе Слухът, който се 


Ф оказа истина 
Ө © RADEON HD 4860 
Докато само се приказваше за подобно решение, 
то взе, че се появи! Базиран на ядрото РМ790, 
Вадеоп НО 4860 се позиционира (логично) между 
НО 4850 и НО 4870 и Като пряка Конкуренция на 
GeForce GTS 250. 
Картите с този чип се броят за бюджетно 
решение, а цената им би следвало да бъде около 
120 долара. Макар че споделя някои общи черти 
с флагмана на предходната генерация (Н04890), 
новият модел страда и от доста ограничения 
- Количеството Конвейри е занижено от 800 до 
640, текстурните блокоВе са орязани от 40 на 
32, а честотите на памет и ядро са понижени. 
Остава само да Видим, Как ще се представят 
подобни Карти на практика. 


Фе 22 инча 30 


% VIEWSONIC УХ2265УМ 

Колкото повече скорост набира технологията 
NVIDIA 30 Vision, толкова повече модели монитори 
се появяват, Които да осигурят поддръжката й. 
След Като предния брой си говорихме за такъв 
продукт с марката на Затзипа, този месец Вече 
си имаме нещо подобно, но от ViewSonic. 

Става дума за МХ2265ут - течнокристален 
дисплей с диагонал 22”, резолюция 1680х1050 и 
Вертикална развивка от 120 СНг. Това едва ли ще 
Впечатли почитателите на Ри! НО, но идеята тук 
е друга - да се предложи 3D Vision поддръжка. За 
монитор от подобен Клас цената е доста разумна 
- оКоло 320 евро. 


) NOW YOU АКЕ CONNECTED! 


| Задава се ново произведение на приложното 
| хардуерно изкуство от култовата Компания Razer. 


| Време. Мини-падьт ще разполага с 12 бутона и 


«АЖ Е 


Един от световните лидери на пазара за мобилни 


| системи радва почитателите си с новия си модел за до- 


машно ползване, базиран на супер хита Intel Core 17. 
Toshiba Qosmio X500 предлага 18.4-инчов wu- 
рокоекранен LCD дисплей (Full НО резолюция 
— 1920 1080 пиКсела), процесор Intel Core i7, 
Bugeokapma nVidia GeForce GTX 250MNV c 1 
СВ памет и брутален RAID дисков масив с 
общ обем 1 ТВ свободно пространство (2х500 
СВ). А, да, оперативната памет е „небрежни- 
те“ 8 СВ DDR3. 

В случай, че това ти е малко - Х500 има и още: 
HDMI изход, Wi-Fi, Bluetooth 21 + EDR, 5-8-1 четец 
на Карти, три УЗВ порта, eSATA порт, multi-touch 
пточпао, уеб камера, микрофон, Harman Kardon Високо- 


| говорители и Blu-ray оптично устройство. Да те заболи 


Новата мишка на „Отровните“ носи името 
Мада и ще е ориентирана Конкретно Към 
ММО играчите. Тайната й се Крие 6 
специалния мини цифров пад, интегри- 
ран В тялото на гризача. Той ще позволи 
на геймърите да програмират различни 
Команди за бърз достъп, които да са бук- 
Вално на едно доКосване разстояние по Всяко 


редица Ворхови технологии със запазената марка 
на Razer - 5600арі Razer Precision 3.5 G лазерен 
сензор, 1000 Hz Уйгаро!та/1тз Време за реакция, 
Както и цял Куп специални софтуерни добавки за | 
Всички популярни ММО заглавия 8 момента. 


RAZER MEGASOMA 


На пръв поглед - поредният mousepad. Ho на 

Втори няма Как да не се набие на очи легендар- 

ното лого с три преплетени влечуги. Медазота 

е призван да съчетае точност, комфорт, гъВКа- 

Вост, портативност и трайност В един ултима- 

тивен продукт, предназначен за 

най-запалените и професионални гей- 

мърч. Създаден така, че да предложи 

едновременно Всички добри черти на пне 


твърдите тоизерад-ове, но В същото ВЕ 
Време - притежаващ гладкостта на ролу?" 1535 — 
пльзгане и лекотата на движенията, ko- | 7 7 


umo може да осигури само един мек nag. 
Създаден от специален силикон, Медазота дори 
сияе меко В тъмното - дребен, но Впечатляващ 
детайл със запазената марка на Нагег. 
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Кулминация на тазгодишния есе- 
нен Intel Developer Forum беше 
демонстрацията на чипове 
ЗВАМ памет, изработени по 22 
нм технология, Както и новата 
Вълна 32 нм ядра на Компанията. 
Стана ясно, че по план първите 
22 нм процесори ще залеят 
пазара през Втората половина 
на 2011 г. 

Показаният прототип е бил 

с площ едва 0,092 КВадратни 
микрометра. Всяка от схеми- 
те е съдържала 2.9 милџарда 
транзистора и е била способна 
да съхранява до 364 милиона 
бита информация. Тъй като 
плътност от подобен порядък 
теоретично позволява удвоава- 
не Капацитета на усвояваната 


NOW YOU АВЕ CONNECTED! 


От IDF Fall 2009 INTEL LARRABEE И GULFTOWN 


8 момента 32 нм технология, това 
ще осигури спазване на прослову- 
тия Закон на Мур поне В най-близко 
бъдеще. 

Intel споделиха също така, че през 
2013 Везнамерават да усвоят на- 
пълно 15 нм технологичен процес 
за производство с използване 

на имерсионна литография и да 
започнат поетапно преминаване 
Към 11 нм. 

Измежду другите интересни 
презентации В рамките на Форума 
беше и показаният първи дейст- 
Ващ прототип на графичната 
архитектура Larrabee. Демото 
използваше специална Версия 

на играта Enemy Territory: Quake 
Wars, разавижена с помощта Ha 
гаутаста алгоритъм. 


ТХ 260+ 


Макар че Всички ние силно се надявахме пре- 
минаването Към 40 нм Видео чипове да снижи 
Крайната цена на масовите Видео Карти, по 
Всичко личи, че дефицитът В производството 
и растящите цени на паметта ще принудят 
дВете големи Компании на пазара - NVIDIA и 
АМО/АП не само да запазят нивата В момен- 
та, но дори и леКо да ги повишат. Понастоя- 
щем нивата на недостиг В предлагането по 
отношение на флагманските продукти и на 
дВете Корпорации достига до 80% от реал- 
ното търсене. Според повечето анализатори 
до Края на октомври няма изгледи ситуация- 
та да се нормализира. 


Един от най-сериозните минуси на почти 
Всички сериозни съвременни Видео Карти 


се заключава Във факта, че обикновено 

| охладителите им са толкова масивни, че 
| заемат не само Видео слота на дънната 
| платка, но и този до него. 


Е, пионерите от Са!аху решават елегантно 


| този проблем, предлагайки модел, базиран 
| на СеРогсе СТХ 260+ с нископрофилен Кулър, 


Като общата му дебелина не надвишава 14 
мм. Тайната е В специално Конструираната 
изпарителна Камера (същата технология се 
използва от супер хитовата Марог-Х серия 

на Sapphire). 74 


При Все че из уеб Вече се появиха различни 
неофициални анонси на първия NVIDIA чип, 
произведен по 40 нм технология (СеРогсе 
СТ 220), Все още съществуват доста 
неясноти по отношение на наистина 
интересните предложения на Компанията, а 
именно - тези, базирани на ядрото СТ300. 
Тази серия продукти ще са флагманските 
модели В новата фамилия, и за момента 
слуховете тВърдят, че ще са на пазара 8 
Края на ноември или началото на декември. 


Пикантериите около новия чип се допълват 
| u от информацията, че графичният процесор 


СТ300 може да Включва над 480 stream npo- 
цесора и ще използва 384-битова шина за 
паметта, Която пък ще е от типа GDDR - 


Сапоп 4-04 


_ Рита МРБЗО — 


Logitech Cordless || 


Desktop 5520. 


Philips- 
; 2311158 


Очакват ви: 

е провокиращи въпроси 

е неподозирани отговори 

е много забавление 

е 22 шанса да спечелите голяма 
награда от нас и нашите партньори 


- Kaspersky Internet 
615 Wireless N Security 2009/2010 
Home Router 2. Цих 


Logitech Wireless Logitech Notebook Logitech Logitech Speaker 
— моцѕе М305 | | | вегмио = муебсат С500 System 2523 


Philips | 5 Sennheiser TREO 
5807000 : ММ 50 ІРһопе С5-НО9У51 


PHILIPS [Z] SENNHEISER 


Бъдете с играта на НСотт 100 
до края на октомври! 
От ноември ще ви липсва... 


eo | / 


Рго Емо 


лед Като господа- 
та от Копат! бяха 
толкова любезни 

да ни предоставят 
предварително Копие от Haŭ- 
новото издание на хитовата 
си футболна поредица, аз се 
чувствам длъжен да Върна 
Жеста Като отбележа, че Рго 
Evolution Soccer 2010 onpa- 
Вдава Всяко едно очакване, 
Което запалянкото В мен таи 
В сърцето си през последните 
дванадесет месеца. По-па- 
метливите от Вас навярно 

си спомнят, че В миналого- 
дишната си рецензия на РЕЗ 
2009 го обавих за приятен, 

но изключително разочаро- 


Огромно 


lution Soccer 


Ващ развлекателен продуКт, 
предвид Видимо неразгърнатия 
си (за пореден път) потенци- 
ал, останал отново само на 
теория. Без да правя излиш- 
ни отКлонения, ще спомена, 

че проблемите произтичаха 
основно от откровено „дърВве- 
ното“ поведение на футболи- 
стите, Което чисто и просто 
убиваше Всяко Желание за 
Креативност В играча. Резул- 
татът беше футбол, но само 
на пръв поглед - нямаше я ene- 
гантността, спиращите дъха 
отигравания и Всичко онова, 
заради Което този спорт е 
обявен за религия В редица 
страни по света. 


Ления Килим директно на Вашия 
монитор. 
Тук някъде е моментът, 8 Кой- 
то скептиците ще повдигнат 
невярващо Вежда и ще 
попитат „Толкова ли е 
просто?“. Бих искал 
да ги изпреваря и 


подобрение уверено да заявя 


| спрямо Pro Evolution Soccer — са, точно пол- 


2009, Както и една от 


Кова. Без да имам 


най-добрите интер- 


претации по темата 
„футболни симула- 


тори“ 


претенции, че съм 
някакъВ невиждан 
изобщо. Капацитет В област- 
та, ще си позволя да 
синтезирам основното 
от футболната игра В три на- 
правления - игра с топка, игра 
без топка и много, много тича- 
не помежау им. ВсяКо действие, 


случващо се на терена, попада 
В една от тези три Категории. 
Именно тук се Крие и силата 
на РЕЗ 2010. Благодарение на 
безспорните подобрения сега 
играта действително успява 
да се доближи маКсимално бли- 
зо до определението „футболна 
симулация“. Действията на със- 


ПОДГОТВЕТЕ СЕ ЗА 
МНОГО ЕЛЕГАНТНИ 


ДОКОСВАНИЯ И 
СПИРАЩИ ДЬХА 
ОТИГРАВАНИЯ! 


• Визия 


С една дума, Визуалният стил 
може да се окачестви Като „фут- 
болен“. Тук не говоря за някакви 
Кой знае КолКо Върхови постиже- 
ния от технологично естество, 
макар обективно погледнато на 
пръв поглед такива да не nunc- 
Ват, а по-сКоро за самият начин, 
по Който е изобразена атмосфе- 
рата по стадионите. Всичко е 
на изключително задоволително 
нуво - поведението на агитки- 
те по трибуните, (Въпреки че 
типично балканските побоища и 
палене на седалки мистериозно 
отсъстват) движенията на фут- 
болистите при игра с Коженото 
Кълбо, „бързата“ топка по мокрџа 
терен и още Купища малки 
детайли, някои от koumo може 
дори да не забележите. А първия 
път, Когато Видите залязващото 
над Олимпико слънце, Ви обеща- 
Вам, че за една малка част от 
секундата, дъхът Ви ще секне! 
Рго Еуоішіоп Зоссег поредицата | 
Винаги се е славила с тьнкия 
си усет при изобразяването на | 
специфичния облик на най-попу- | 
лярния спорт, но действително | 
този път разработчиците ca 
надминали себе си и разликата с | 
предишната Версия е меко Казано | 
Колосална. Естествено, нама как 
да очакваме нешо по-различно 
през 2009 г., но е радващо, че 
японците не разочароват и по 
този параграф. Още по-добра но- 
Вина е, че заглавието е доста до- 
бре оптимизирано и тези от Вас, 
koumo притежават по-скромни 
машини, не би трябвало да имат 
някаКВи сериозни оплаКВания по | 
ы А у кы : този параграф. | 


тезателите са изключително 
реалистични, най-вече заради 
чувствително преработени- 
те анимации на персонажите, 
и неща Като първо доКосва- 
не, финтове с тяло, самият 
начин, по Който подопечните 
Ви захождат Към топката или 
пресират съперник, просто 
изглеждат правилно. 

Няма Как да не да спомена и 
надлъгването 1:1 с противни- 
ков защитник, Което толкова 
разкритикувах преди година. 
Въпросното Вече е доста 
по-балансирано, Като от 
първостепенно значение е да 
подходите по неочакван начин, 
да проявите мъничКо фантазия, 
Като например да използвате 


e exclusive 


Въпреки ВсичКи позитиви, c koumo 
е изпълнена статията, няма 

Как да не спомена, че Копаті за 
пореден пьт разочароват при ли- 
цензирането на първенства и от- 
бори, Като БалкансКият полуос- 
тров и Русия отново са напълно 
пренебрегнати. От друга страна, 
това едва ли ще се окаже толко- 
Ва голям проблем В дългосрочен 
план, тъй Като обикноВено сКоро 
след Като заглавието бъде пус- 
нато на пазара, биват готови и 
фенските модификации, добавящи 
липсващите състезателни тимо- 
Ве. Може би тук е подходящият 
момент да използвам случая да 
поздравя хората, стоящи зад про- 
екта „Българска футболна лига“ 
за страхотната работа, Която 
Всяка година Вършат по „заКърп- 
Ване“ на положението с Клубове- 
те от нашата „А“ група. 


алъгващи финтове, печелей- 


“Ки Време и освобождавайки 
Коридор за действие, и след 


тоба дадете извеждащ пас или 
пък да центрирате.8 наказа- 


- пелното поле: Още по-приятен 


е фактът, че обикновените 


надбягвания по фланга Вече са 


“почти невъзможни (изключения 


правят наистина Качестве- 


ноте изпълнители), тъп Като 


’ бранителите В 9 от 10 случая 


съумяват да затворят прос- 
пранстВото и да играят „тяло 
В гляло", Като по този начин Ви 
принуждават да Върнете koxe- 
ното Кълбо назад В търсене на 
друга пролука. 
НововъВеденията В графата 


изкуствен интелект“ не се 


изчерпват само с индивидуал- 
ните действия В дефанзивен 
план. Играта на отборите 
може да се определи Като 
правилно построена от такти- 
чесКа гледна точка - Когато 


` атакуВате, Вражеският тим се 


прибира плътно В отбрана, об- 
разувайки непробиваема стена 
пред наказателното си поле, 
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_ на гениалните солови акции, но 
имайте предвид, че това звучи 

“по-лесно на хартия, отколкото 
„Всъщност е. В атака нещата 


стоят по доста сходен начин. 


"Страхотно Впечатление ми 


т ката 8 средата на терена, ; 


"Като по този начин изморяват 


подчинените Ви и Ви подтик- 
Ват Към грешки В дефанзивен 
план, които много бързо биват 
наказвани, Освен това, ако 
залагате на атакуващ стил, 
8ключващ остри пробиви на 
бекоВете по Крилата, отсега 
се подгответе за мълниенос- 
ни контраатаки, голяма част 
от които свършват с голове, 
поради оголената от браните- 
лите зона. 

Казано накратко, тактическо- 
то поведение на футболисти- 
те В различните ситуации най- 
сетне може да се окачестви 
Като „реалистично“. Обектив- 
но погледнато, единствената 
Критика, Която мога да отпра- 


ЦЕНА 


4 

Тоба заглавие на един от (утра 
Водещите бразилски футболни: 5 СЛОВА Е: оваа 
ВсекиднеВници завинаги ще Е ЧЕ Е 

остане запечатано В съзнани- 

ето ми. В статията ставаше 


Въпрос за триумфалното за- 


Нова година, нов Късмет, Както 
са Казали хората. Не съм сигурен, 
доколко тази поговорка характери- 
зира ситуацията с новите игрални 
режими, налични 8 Рго Еуоішіоп 
Зоссег 2010, просто защото 
такива практически липсват. Спор 
няма, наблюдават се очевидни 
подобрения ВъВ Всеки един от тях, 
подобно на прословутия „Весоте а 
|едепа“, на Който се спрях по-горе, 
но нищо тВърде драстично. За 
сметка на това - изключително 
приятна изненада е Включването 
на двата най-силни европейски 
турнира В техния най-но8 формат 
- Шампионска лига (Която Всъщ- 
ност сме Виждали и преди) и Лига 
Европа. Особено Второто състе- 
зание В момента е особено близко 
до сърцето на Всеки футболен 

фен В страната, тъй Като двата 
български гранда цяла есен ще 
бранят честта си с Всички сили и 
средства В него. 


интерес и следят изявите му 


под лупа? Кой не би исКал да М И ој В КО ИТО СА Е 
ог беде легенде? ВАША АСИСТЕНЦИЯ 
езда f ТоВа обаче е само едната стра- LAT | 7 шекер, A 

л меко Каза- на на медала и далеч не е един- С ЬО | БОРН И К О | РИЕ 


е грандове от стВеният мотивиращ фактор РЕ ЗУЛТАТА, Е МО) ЕНТЪТ, В 


х 


па КОИТО ШЕ ПОЧУВСТВАТЕ 
ИСТИНСКОТО 
УДОВОЛСТВИЕ ОТ ИГРАТА! 


мач“. Реално тази идея Вече 
сме я Виждали и сама по себе си 
трудно би задържала интереса 
ни отново. По-горе споменах 
за напълно преработеното 
поведение на Възпитаниците 
Ви на зеления Килим, Както от 
страна на тяхното движение 

и игра с Коженото Кълбо, така 
и по линия на изкуствения 
интелект. Истината е, че не 


| r абы. ыс | 

EVO LUTION SOCCER 201 0 Лично аз нямам по са 
i ВСИЧКО ОНОВА, КОЕТО о 
ОВЦИ на това следя изявите на една 


| ФУТБОЛНИТЕ ЗАПАЛ 
„СЕМНАДЯВАХА ДА-БЪДЕ 


можах да оценя по достойн- 
ство Въпросните до момента, 
В Който не изиграх първия 

си мач Като Борислав Анков, 
дълбоката резерва В Наполи. 
Тогава осъзнах какви огромни 
перспективи разкриват споме- 
натите подобрения В геймплей- 
но отношение, и тук далеч не 
става Въпрос за отбелязване 
на Красиви голове. Естествено, 
ако държите да се изявявате 
подобно на Кристиано Роналдо 
и да стреляте от Всяка съз- 
дала се ситуация, нищо не Ви 
пречи да го правите. Лично за 
мен обаче, Димитър Бербатов 
е много по-интересен футбо- 
лист, и затова си поставих 

за цел да копирам твърде 
специфичния му стил на игра 8 
противниковото поле. Вместо 
да шутирам от невъзможни 
позиции, реших да играя много 


по-интелигентно. Борих се за 
Всяка първа топка, задържах 

и забавях темпото В средата 
на терена, търсейки пролука 6 
противниковата защита и Въз- 
можност за елегантен извеж- 
дащ пас. Естествено, не Винаги 
се получава, но истинското 
задоволство идва точно В един 
от онези редки мигове, Когато 
атаката се разгърне „по учеб- 
ник" и след Ваш пас съотборник 
успее да остаВи името си на 
сВетлинното табло, Като по 
този начин реализира завет- 
ната цел - така жадуваната 
преднина, нужна за победата. 


Не мога да се сетя за една 

основателна причина, поради 
Която да не препоръчам това 
заглавие на феновете на PES 


шепа футболисти, чийто умения 
са провокирали интереса ми. 
Въпреки че по-голямата част от 


| тях са българи, по обясними при- 


чини не липсват и чуждестранни 
играчи. Поради тази причина бях 
изключително приятно изненадан 
от Вниманието Към детайла, с 
Което са подходили господата 
от Копат! при изобразяването на 
Всяка една от големите „звезди“ 
на най-популярния спорт. Както 
споменах по-рано, Визията на 

Рго Еуоішіоп Зоссег е съвсем 
приемлива за 2009 г., Като един 
от безспорните Върхове на 
технологичните постижения на 
японците е именно текстурира- 


| нето на персонажите и най-вече 


техните лица. Футболисти Като 
Руни, Бербатов, Роналдо и Кака 
се познават отдалече Както по 
специфичния си стил на игра, 
така и заради прекрасната 
работа, свършена от графичния 
отдел на разработчиците. Всичко 
това е особено ВпечатляВващо на 
фона на факта, че както Казах и 
преди, заглавието е доста добре 
оптимизирано и спокойно можете 
да се насладите на пълната му 
прелест и с хардуер отпреди 
близо две години. 

= = 


поо: | 


Печ 


йе қ в | 
29/0. 11 | 


GAME MAN 


К, официално съм разо- 
чаробан. Не очакваше 
да го чуеш, нали? Или 

напротив - надяваше се аз да 

го Кажа, за да не си единстве- 

ният, Който „плюе“ по 

новия Need for Speed? 

E, това последното 

зависи най-Вече 

от Коя страна 

на чертата си 

се оказал. Да, 

за онази черта 

говоря - същата, 

Която тегли SHIFT с 

появата си. 


В неравноделната си история 
NFS франчайза премина през 
какви ли не трансформации и 
превъплъщения. Петнадесет 
години (особено В света на гей- 


АВТОР: ДРАГОМИР „ОПЕРЕН“ 


Меед То 
Shift 


Новата жажда 


за скорост 
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минга) не са шега работа и за 
тези три петилеткКи феновете 
на поредицата Видяха Какво ли 
не - и добро, и лошо. Всьщност 
ЕА твърдят, че именно жела- 
нията и очакванията на 
същите тези фенове 
са оформяли идейно 
и Концептуално раз- 
личните издания 
на серията. Пак 
те - феновете 
- са онези, насо- 
чили прословутата 
„Жажда за скорост“ 
8 посоката, В Която я 
Виждаме да поема днес - да- 
леч от поизтърканите „улич- 
ни състезания“ 8 стил „Fast 
апа Furious“, към Корените на 
поредицата - затворени писти 
8 Pro Street стил и по-близо до 
професионалните рали гонки 


от типа на NASCAR, Daytona, 
СТ Championship и, разбира се, 
Formula 1. 

Друг е Въпросът, че Като 
говорим за „фенове“, не можем 


да сложим Всички почитате- 
ли на Need for Speed под общ 
знаменател. Разбира се, няма 
начин Всички да са доволни 

- точно обратното - стре- 
межьт да угодиш на Всички 
Възможни групи играчи е почти 
сигурна рецепта за пазарен 


неуспех. Все пак на финала 
фактите са налице - тези от 
нас, които се Влюбиха 8 издания 
Като Мові Wanted, Undercover 

и Underground, с мъка намират 
себе си В един променен и неуз- 
наваем SHIFT, да не Кажа, че не 
намират почти нишо, Което да 
ги задържи пред монитора. 


Да започна оттам, че играта 
никак не е лоша. Обективно 


Slightly Маа Studios 
Electronic Arts 
рейсър 

Процесор - Intel Core 2 Duo 
1.6 GHz или по-добър; RAM - 1 GB (1.5 СВ за 
Vista/Windows 7) ; Bugeo kapma — ATI Radeon 
X1800 XT 512MB / NVIDIA GeForce 7800 GT 
256MB или по-добра; място на твърдия диск 
-6GB 


Xbox 360| PS3 | PSP | 


погледнато това е едно om 
най-професионално изпипаните 
и създадени със завидно стара- 
ние МЕ$ заглавия за последните 
4 или 5 години. Отдалеч личи, 
че авторите са нови, но не и 
„Зелени“ В този жанр - излишно 
е да напомням, че зад името на 
Slightly Маа Studios стоят мега 
успешни рейсинг проекти Като 
СТ Legends и СТВ 2. 

Проблемът идва оттам, че аз 
лично започнах да следя Меед 
ог Speed по-сериозно едва през 
последните 4 години, а причи- 
ната да го права се наричаше 
Мові Wanted. Това е първата 

(и май ще остане последната) 
част от серията, Която не 
просто ме заинтригува, а ме 
мотивира да я играя пак и пак, 
нахьсано и задълбочено, Както 
се полага на развлекателен 
продукт, Който наистина ти 

е Влязъл под Кожата и те е ув- 
ляКъл много отвъд минимално 
необходимото. 


После ще ти Кажа, че от Всички 


NFS, излизали между 2005 г. 

и анес съм пресКочил точно 
една част (Pro Street), и беро- 
ятно ще ти стане ясно, защо 
секунди след Като пуснах ЗНЕТ 
за първи път, Вече знаех, че 
тоба просто не е моята игра. 
Мимоходом ще ти спомена 
факта, че и до донес смятам за 
Връх В този Жанр заглавие Като 
Витоці Рагааіѕе, с Което Веро- 
ятно ще завърша картинката 
на личните си рейсинг Вкусове 
и предпочитания така, че да 
ме разбереш правилно, Като 
ти Казвам, че SHIFT не е нещо, 
Което смятам да дочграя. 


Все пак, надмогвайКи разочаро- 
Ванието, личните си пристрас- 
тия и обзелия ме скептицизъм, 
сом длъжен да заявя, че макар 
да не ми допадна на емоционал- 
но и Концептуално ниво, чисто 
обективно смятам да оценя 
ӚНІЕТ доста Високо. Чудиш се 
защо? Обяснявам. 


На първо място, от чисто 
Визуална гледна точка иг- 
рата изглежда меко Казано 
8дьхновяващо. Пичовете от 
„Леко мръдналото студио“ са 
поработили доста по Въпроса 
с презентацията и В резултат 
SHIFT успешно конкурира npe- 
Върналите се В еталон О и 
Спа на Codemasters. Моделите 
на Колите (Все лицензирани ре- 
ални марки Като Bugatti Veyron, 
Mercedes-Benz SLR McLaren, 
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Pagani Zonda и какво ли още не) 
са пипнати до съвършенство, 
а моделът за изобразяване на 
пораженията Вече е много по- 
реалистичен, Както се полага 


ДРУГОТО 
ПОДХОДЯЩО 
ОПРЕДЕЛЕНИЕ 
ЗА SHIFT Е: 
„РАО ЭТВЕЕТ НА 
СТЕРОИДИ“ 


на уважаваш себе си „сериозен: 
рейсър. С други думи, SHIFT е 
много далеч от аркадната при- 
рода на предходните МЕЗ изда- 
ния, В Които можеше да забиеш 
автомобила си с максимална 
скорост В бетонна стена без 
Видими последствия. 

Докато сме на темата „Визия“, 
няма Как да не Кажа две-три 
добри думи и за един от Клю- 
човите плюсове на играта, 
Върху Който и ЕА и Slightly Маа 
нееднократно акцентираха 

по Време на предварителни- 
те представяния на SHIFT. 
Става дума за т.нар. „Driver 
ехрепепсе“ - опит усещането 
от играта максимално да се 
доближава до реалните пре- 
жиВяВания и емоции от cko- 
ростната надпревара; опит да 
се пресъздаде по максимално 
реалистичен начин „Визията“ 


с 
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Това може да 
прилича на 
Жигули, ама не 
е. И Лада нее 
- накаква друга 
трошка явно 


а 


мно THE 


на пилота по Време на едно 
напрегнато състезание. 

На практика Всичко това Въз- 
приема формата на наистина 
уникално съчетание от Визу- 
ални ефекти, които придават 
характерно излъчване на ЗН!ЕТ, 
създават неповторима атмос- 
фера, Която малКо други рейсь- 
ри могат да предложат. 
ТрябВа да призная, че 8 тоба 
отношение Slightly Маа са no- 
стигнали целите си и определе- 
но ни поднасят уникална игра, 
уникално преживяване, Което 
има едно Ключово предимство 
- запомня се. 


коли, писти и 

ВСИЧКО ОСТАНАЛО 

ВсичКо останало си е и ново, 

и добре познато - Крайната 
цел, разбира се, е победата В 
маКсимално много състезания. 
С участията си трупаш опит, 


Печели състе- 
зания, трупай 
пари и прес- 
туж и някой 
ден (или след 
някой друг час) 

ще Караш ей 

такива авто з 2 


бижута. ; Я. 


% Оценка 


страхотен, 
реалистичен 
рейсьр 


за хората, които 
си падат по Most 
Wanted u Burnout 


жжжжж 


Опцията, с 
Която играта 
я се гордее Haŭ- 
много - изглед 
от Кокпита и 
т.нар. „driver 
ехрепепсе“ 


дну АН 
ІШ 
5 а 


тұн кету 


пари и, разбира се, различни 
награди. SHIFT оценява освен 
това и стила ти на шофира- 
не, В зависимост от Който 

ще бъдеш Квалифициран като 
умел или агресиВен Водач (аз 
така и не се научих да Взимам 
чисто завоште и постоянно 

се блосках В опонентите си, 
Което бързо ми спечели име на 
най-големия селянин на писта- 
та). Опитът ще ти помага да 
завоюВваш престиж, Който пък 
привлича Вниманието на различ- 
ни спонсори - с други думи на 
финала победата се свежда 
основно до едно нещо: пари. 

Те пък отибат (логично) за 
нови, по-яКи Коли и ъпгрейди по 
тях - както Казах - и ново, и 
добре забравено старо, типич- 
но за МЕ$. 


ФИНАЛНО 

Признавам Slightly Маа ме 
улесниха безкрайно много 8о8 
финалните изводи за играта 
им. Без резерви мога да препо- 
ръчам SHIFT на Всички рейсинг 
фенове, Които са се изкефили 
на неща Като Colin McRae и 
Васе Опмег, но не и на хора Като 
мен, Все още изпитващи силни 
чувства Към Most Wanted и Balo- 
бени до живот, безнадежано 8 
Burnout. 
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азр: Aion Team Development Пері 
здава: NCsoft 
Hp: екшен 
т. Pentium Dual Core / AMD Ath- 
lon 64 X2; 2 ав ВАМ; GeForce 7600 /Вадеоп 
НО 2600, 15 СВ място на твърдия диск 


IPCI Хьох 360 Р53 Р5Р 


„ОТ НАЙ-ДОБРИТЕ 

ОКоло ноВата игра на Компа- 
нията, създала ММО ме- 
гахитоВе Като Guild 

_ Wars и Lineage се 

шумя достатъчно 

много и доста- 

ппъчно дълго, така 

че шанса да не си 

чувал нищичко за 

нея е минимален. В 

същото Време името 

на NCsoft също е доволно 
известно и спокойно може да 

се творац, че за 12 години от no- 
яВата си успя да си извоюва име 
на един от най-Влиятелните иг- 
рачи на ММО сцената. Всъщност 
едва ли би било пресилено да Ка- 
Жем, че след Blizzard Entertainment 
именно Корейците от NCsoft са 
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| Казано успешния си к <-. 
4 старт (награда ,Ве st Korean | 
араш ої the да 15 н 


нге игра, 8 която ангели 
и демони са Вплетени В хилядо- 
летна битка за надмощие В един 
разделен свят, 8 Който мит, 
фантазия и реалност се 
преплитат 8 невероя- 
тен Калейдоскоп от 


емоции и неземна 
Красота. На 25 сеп- 
тември светът на 
Аігеіа отвори Врати, 
за да предложи на 
милионите феноВе на 
онлайн забавленията 
едно от най-оригиналните 
ММО приключения за 2009. 


ЛЕГЕНДИ ЗА КРАЯ НА СВЕТА 
Една от най-силните страни 

на Аоп от чисто Концептуална 
гледна точка е изключителното 
богатство и разнообразие, Кое- 
то играта предлага на хората, 


ода 
приходите ти може да изглеж- 
дат стабилни, но В света на 
Аїгеіа (както и ВъВ Всеки друг 
свят, разбира се) Всичко струва 
пари. Дори телепортирането не 
е безплатно, така че Винаги е 
полезно да имаш определена сума, 
скътана настрана. 
отключил си нова област 
нямаш търпение да се Впуснеш 
В приключения? По-добре я Карай 
Кротката - сложността на игра- 
та градира достатъчно плавно, 
така че следваш указанията и не 
се забьрквай В неприятности. 
знам, че е досадно, но енциКлопе- 
дията и Коментарите Към Всеки 
Куест, Който получаваш, са за 
това. МалКо Време, отделено за 
предварителни проучвания, ще ти 
спести маса проблеми, лутане 
и изгубени часове В напразни 
обиКолки. 
малКо излишно припомняне, но Все 
пак човек понякога забравя дори 
елементарните неща, увлечен 
от Вихъра на битката. Винаги си 
носи достатъчно Количество от- 
Вари и превръзки! Имай предвиа, 
че макар умирането В света на 
Aion да не е фатално, понякога 
геѕрамп локацията е на повече 
от 10 минути път от последното 
ти сражение - едва ли искаш да 
си причиняваш подобни ,джогинг" 
емоции на Всеки половин час. 

ПАЗИ ; 

Е ГРИЖИ ЗА ЕК САТА! _ 
продаваш ВсичКо, от Което нямаш 
нужаа, останалото съхраняваш В 
личния си багаж. Също таКа не е 
зле да увеличаваш капацитета му 
при ВсеКи удобен случай. А, да, и 
постоянно се оглеждай за опции 
за ъпгрейд на оръжията и броня- 
та си - Винаги е полезно да имаш 
няКой и друг екстра бонус преди 
поредното сражение. 
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В същото Време и двете раси 

В играта се борят срещу Ваашг 
(раса от дракони, някога пази- 
тели на Ане!а, разбунтували се 
срещу създателите си и Възпри- 
ели характер на разрушителна 
сила). И докато Еуоз/Азтодапв 
се Контролират от играчите, 
Ваіайг са ИИ управлявани и peas- 
но добавят РУРУЕ елемента на 
типичния ММО геймплей. 


ОСЛЕПИТЕЛНА! 
Едно от първите неща, 
koumo ще те пленят 8 
Моп без сомнение е уни- 
Калната Визия на играта. 
СВетът на Аїгеіа ще те 
плени с невероятни гледки 
и неповторима атмосфера, 
създадена с много фанта- 
зия и издържана В непо- 
дражаемия артистичен 
стил, характерен за 
Всички продукти с 
2» марката NCsoft. Сил- 
но преработеният 
СгуЕМСІМЕ е Впрег- 
нат В работа це 
букВално неузна- 
Ваем - предлагащ 
ниво на детайл, с 
Каквото много малко 
ММО игри могат да се 
похвалят (8 момента може 
би единстВено Аде о! Сопап 
успешно Конкурира Визуална- 
та прелест на Аоп). 
Още на ниво създаване на 
аватар ще се убедиш, че 
МСвой са хвърлили много, 
наистина много усилия 8 тази 
игра и са постарали да избя- 
гат максимално от масата 
установени ММО Клишета, 
koumo отблъснаха и продъл- 
жават да отблъскват много 
играчи от този жанр. 


В менюто за оформяне на герой 
можеш да прекараш буквално 
десетки часове, а опциите, с 
Които ще се сбльскаш, Варират 
от традиционни (избор на раса 
- Еіуоѕ/Аѕтоаіап и Клас - СКаут, 
Маг, Войн и СВещеник), до неща 
Като ръст, цвят на Кожата и 
Косата, та чак и подробности 
Като форма на ушите и очите. 


ПО СЛЕДИТЕ НА УСПЕХА 
Първите стъпки В Аїгеіа са 
повече или по-малко типични за 
Всяко подобно заглавие. Първи- 
те десетина нива на практика 
служат да те Въведат Колкото 
се може по-плавно и безболезнено 
В специфичните особености на 
този нов свят и да те запознае 
с характерните геймплейни 
особености на Аоп. Стартовата 
област е с изключително добре 
обмислен дизайн, а МРС-тата В 
нея са така разположени, че да 
послужат Като един Вид „живо“ 
упътване и ще те запознаят с 
различни аспекти от играта. 

В тази част Куестовете са 
повече или по-малко Класически 

- унищожаване на групи Врагове, 
разнасяне на пакети, намиране на 
определени предмети и прочее 

- Все познати неща. 

Приятно Впечатление правят 
редица дребни, но изключително 
находчиви и полезни хрумвания, 
Като например много полезните 
и подробни - Карта на света и 
енциКлопедия, (Където можете 
лесно и бързо да намерите Както 
Ключови МРС-та, така и тълпи 
Врагове). Нещо повече - В Аоп 
струпванџата на особено опасни 
гадини са отбелязани по специ- 
фичен начин, така че шансът да 
се нанижеш случайно на някоя 
прекалено мощна тълпа против- 


ници, koumo да ти Видят сметка- 
та, преди още да си успял да се 
окопитиш, Връщайки те „В първи 
Клас“, е минимален. 


ВЪЗНАСЯНЕ! 

Ключов елемент от играта. 
Възнасянето идва Като резултат 
от серия расово специфични 
Куестове, първият от които ще 
получиш след 9-то ниво. Осбен че 
на финала то ще даде на героя 
ти способност да лети (и рес- 
пективно достъп до редица нови, 
интересни области от света на 
Апела), този „процес“ ще отключи 
още и цял Куп нови детайли от 
митологията на расите. 
Възнасянето (след нибо 10) е 
сВързано и още с избор на „специ- 


ализация“ за Класа на персонажа 
Ви - така например Войните 

ще могат да се развият Като 
Гладиатори или Templer, СКаутите 
- Ranger или Assassin и т.н. 

Може да звучи Като лесна задача, 
но Всъщност серията задачи, 
koumo ще те поведат по пътя 
Ком Възнесението, не е никак 
лесна. Тя ще те ублече ВъВ Верига 
от събития, които ще поставят 
героя ти пред множество нелеки 
морални дилеми, а на финала те 
чакат дори още по-сериозни 
предизвикателства - след ниво 


* Оценка __ 


Тествана версия: 


Играта е: 
удивително добро 
и Красиво ММО 


| Игратанее: 
нещо, Което ще 
сВали супер- 
досаднџа WoW от 
трона му. Язык! 


ОХ 


50 ще можеш да навлезеш В най- 
опасната област от игралния 
сват - Тһе Abyss (Бездната), 
Кодето се разиграва и основната 
порция от РУРУЕ режима. 


ФИНАЛНО 

Уникално изльчване и атмосфе- 
ра, брилянтна Визия, оригинален 
сват и тонове Висококачествен 
ММО геймплей - Всичко това се 
Крче зад простичКото име Аюп. 
Изключително добра новина за 
нас, евро-играчите, е и фактът, 
че Версията, Която получаваме 
ние, макар и позаКъсняла е макси- 
мално изчистена от програмни 
грешки и проблеми - Всъщност 
на датата на премиерата си 
Моп идва ВъВ Версия 1.5 (Която 
Корейските играчи получиха едва 
през месец август, при условие, 
че играта В Азия е налична от 
ноември миналата година). 

За момента таванът на нивата 
е 50, но Въпреки това, докато 
стигнеш дотам, ще имаш доста- 
точно много и интересни неща 
за правене, та да не скучаеш В 
света на Ане!а. Междувременно 
NCsoft обещават серия пачове, с 
koumo да добавят ново съдър- 
Жанџе, а почти сигурно (предвид 
сериозния успех на играта) В 
недалечно бъдеще ни очаква поне 
един (Вероятно поВече) еКспан- 
жъни. 

Накратко - силно препоръчител- 
но заглавие за Всички фенове на 
ММО жанра, уморени от WoW, или 
просто търсещи нещо по-различ- 
но и интригуващо, Встрани от 
утъпканите пътища на жанра. 


ва РЕАЛЕ: 


Mini Ninjas - - 


алки, сладки и 


ІО Interactive 
Eidos 
Семейна 
3.2 GHz CPU, 512 МВ ВАМ, 
Radeon Х1300/беҒогсе 6600 и нагоре (с 
Shader Model 3), 6 СВ място за инсталация 


Xbox 360| PS3 | МИ | DS 
АВТОР: АЛЕКСАНДЪР БОЖИНОВ 


ай-сетне: истински пъст- 
ра Комерсџална игра! Mop- 
Gomo и най-Важно нещо, 
Което имам да Ви Кажа за Мт! 
Ninjas, е да Вярвате на очите си. 
Арките, приветливи тонове са 
истина. Опростеният Визуален 
стил, сьщо. 
Посланието, Което те отправят 
е ясно: тук ще намерите 
чисто и неподправено 
забавление, достъпно 
за Всички. Децата 
ще се радват 
на Вълшебния 
свят, сравним 
с работата на 
DreamWorks и Pixar. 
Възрастните ще 
оценят почивката оп 
безрадостното си8о- 
Кафяво, заливашо ги отвсякъде 
напоследък. 
Нещо повече, сякаш за първи 
път от началото на работата 
ми Като автор и статията 
Върху Jade Empire, тук срещнах 
истински Красиви, запомнящи се 
пейзажи. През цялото Време ще 


Виждате надалеч заради големия 
размер и сравнително отборе- 
ната структура на нивата. И 
през цялото Време ще Виждате 
Красота! Играта започва семпло, 
за да Ви остави да привикнете 
с управлението й, но няма Как да 
не ахнете при Вида на Каньона 
на трите Водопада, Веднага след 
първия бос, например. Или pe- 
Ката, покрита с плаващи 
свеци, по-нататък. 
Или обитаваното 
от духове гробище. 
Или наводнените 
оризища. Или... 
Всако ниво е 
построено оКоло 
Конкретна атрак- 
ция, Която значително 
променя Външния Вид на 
околната среда, но също така и 
усещането от игра В нея. За да 
бъда честен, обикноВено атрак- 
цичте са дори повече! Опреде- 
лен тип местности Ви насърча- 
Ват да ги прекосите пеша, други 
- да ги преплувате с лодката 
си, служеща също и Като шапка, 


Която Ви предпазва от 
стрели. Сред природата ще 
се прокрадвате из Високата 
тучна трева, ще събирате 
различни цветя и гъби (за 
това, след малко), ще изслеа- 
Вате скрити проходи и т.н. 
Когато се доближите до един 
от замъците на злодеи, ще 
преминете Към Катерене по 
покриви, избягване на патрули 
и много по-интензивни битки. 
Настрани от тоба, непрекъс- 
нато настъпват деликатни 
промени В уязвимостта на 
протиВниците, нуждата да 

се изправите срещу тях и 
предупредеността Ви за по- 
зициите им, В зависимост от 
различния строеж на нивата. 
И винаги ще имате по наколко 
пътя за действие, от които 
да изберете, стига само да ги 
откриете. 

Другата страна на монетата 
Последните изречения Веро- 
ятно са Ви накарали да се пи- 
тате какво търсят примери 
за толкова изтънчен дизайн В 
заглавие, на пръВ поглед при- 
целено Към нехайна публика. 
Отговорът ми В този случай 
е: не бярбайте на очите си. 


Както Казах по-рано, Mini Ninjas 
е създадена така, че да приюти 
Всички. Действително безраз- 
личните В нито един случай не 
са ангажирани с 

Всичко това, но 

ценителите със 

сигурност ще 

му се зарадват. 

[Mok u ще ми се 

да задам Въпрос, 

Който отдавна 

ме гложади: Кой 

Казва, че децата трябва да 
получават слаби игри? 
Сравнението с LEGO поредица- 
та на Таме егз Tales е неиз- 
бежно, тъп че нека го ползвам, 
за да имострирам силните 
страни на тук разглежданото 
заглавие. На първо място - и 

8 аВата случая имаме силно 
сВързан с механиката на чг- 
рата сюжет. Този път обаче 
Корените на фабулата са 8 


азиатските приказки, Вместо В 
холивудски продукции. Въпреки 
това, отново се разчита на 
героична история, достатъчно 
занимателна за деца и 8 също- 
по Време изпълнена с автоху- 
мор, способен да допадне на 
Възрастни. 

Какво друго? 

Елементарни 

8 осноВата си, 

но задоволи- 

телни битки. 

При LEGO чгри- 

те, с няколко 

натискания на бутон прьскате 
прогаивниковите пластмасо- 
Ви човечета на парчета. Със 
същата лекота приключвате и 
сьпроводенця от екзалтирани 
писукания, напрегната ударна 
музика и цветни експлозии при 
Всеки удар бой тук. Само че 


накрая противниците Ви изчез- 
Ват В ярък блясък на светлина и 
пухкави облаци дим с ръста им, а 
на тяхно място изникват малки, 


щастливо подска- 


чащи животинки 
и Кълба енергия 
за прибиране. 
Злите - и съще- 
Временно с това 
- ще се уВерц- 
те, неустоцмо 
сладки самураи, 
срещу koumo ще се изправите, 
са точно тези животни, пре- 
Върнати В слуги чрез магия. 
Побеждавайки ги, Вие просто ги 
освобождавате от тази магия. 
Няма убийства. 
Що се отнася до Кълбата енер- 
гия, те са три Вида и предста- 
Вляват част от семплите RPG 
прийоми В играта. Героят Ви се 
развива, трупайки точки опит. 
От Време на Време ще срещате 


то ще Ви Връчи проста задача. 
Учите магии от тайни светили- 
ща. Купувате си оръжия и рецеп- 
ти за заборкване на отвари (ето 
тук чават цветята и гъбите). 
Ловите риба, от Която получава- 
те суши - един 
от начините да 
Възстановите 
здравето си. 
Такива работи. 
Напомня ли Ви 
ВсичКо това на 
нещо? Именно, 
LEGO игрите също предлагат 
огромно богатство от интерес- 
ни странични неща за Вършене. 
Това, с Което те не могат да се 
похвалят, е Всъщност най-силна- 
та страна на Mini Ninjas: A^- 
тернативи. Описаният по-горе 
хаотичен бой със сигурност е 


по някой неџграем персонаж, Кой- 


Ө. 
Е 
ninjas 


2 


пъстра, забавна и 
многопластова 


елементарна, 
ограничаваща или 
натоварвашца 
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забавен, но не е задължителен. 
Вместо това, бихте могли да 
сте потайни. Или направо да 
заобиКолите Всичко! 

Знаете ли, бях В известна 
степен разочарован, че не ми се 
падна да ре8юирам Батман. Но 
това трая само, докато не стиг- 
нах първия замък на Mini Ninjas. 

И открих, че Възможностите за 
борба от сенките (или по-точно 
от покривите) тук съвсем спо- 
Койно могат да си съперничат с 
тези на мрачния рицар! 

Още по-изненадващо за мен 
беше да Видя друг човек да играе 
ниво, Което Вече бях минал. 
Благодарение на наколко преки 
пътища и разликите В стила ни 
на игра сякаш двамата бяхме 
попаднали на съвсем различни 
заглавия. 

Този месец бележи излизането на 
редица игри, Важни за съзрява- 
нето на хобито, Което обичаме. 
Batman: Arkham Asylum е бляскав 
успех В адаптацията. Resident 
Емії 5, Вече достъпна и за РС иг- 
рачите, повачгна редица Въпро- 


си относно расизма В игрите. 
Аз обаче тВърая, че най-яркият 
пример за съзряване напоследък 
се яВяВа именно Mini Ninjas. 

След Като преКарва дълги годи- 
ни В разработката на поредица 
мрачни игри с безчувствен нае- 
мен убиец за главен герой, еки- 
път на lO Interactive най-сетне е 
открил, че това не е единстве- 
ният начин да Върши нещата, 
Които иска. Толкова по-добре за 
Всички ни, защото резултатът 
от смяната на посоката им е 
едно прекрасно заглавие, Което 
запазва Качествата на досегаш- 
ния труд на студиото и ги прави 
достъпни за още по-голяма 
публика. 


27 


а: Сарсот 
а: Сарсот 
екшън 
я: Процесор - АМО АЙопб4 
Ха/ пе! Pentium О сериите; ВАМ - 1 СВ; 
Видео Карта - 256 МВ (АТ! Вадеоп НО 2400/ 
NVIDIA GeForce 6800); място на твърдия 


акто ясно говори 
заглавието на статия- 
та, тук ще разгледаме 


Resident Емі! 5 за РС. Казано 
иначе - по план би трябва- 
ло да Ви говоря строго за 
новостите В тази Версия на 
играта, след Като скъпият 
ни главен редактор Вече Ви 
представи обстоен пре- 

глед на Конзолните такива 

и играта Като цяло В брой 
100. Мисля да нарушим плана. 
По няколко причини. Първо 

- Драго и аз сме достатъчно 
различни Като играчи - той 
търси и намира едни неща 

В даден гейм продуКт, аз 

- други. Второ - новостите 
В РС Версията, наистина не 
са чак толкова много. Трето 
- не съм играл Конзолните 
Версии, така че няма Как да 
сравнявам с тях. Четвьрто 
- играта е брутално яка и си 
заслужава Второто мне- 
ние. Хау! И понеже нямате 
Възражения, преминавам 
направо на Въпроса, Който 
мъчи съзнанието ми от дни. 
А именно : 
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НОЖЪП ЗАЩО МИ ПОСЕГНАХА янно и съответно прави играта | А 
НА НОЖА БЕ?! по-динамична - факт. Но също така ф 
Почти Всеки средно интелиген- нанася сериозен и ненужен удар 


тен човек, играл Resident Емі 4 е 
открил, че има изключително лесен 
и пестящ муниции начин да избиеш 
орди Врагове - Катериш се нависо- 
Ко, а после заставаш до сптьлбата 
и Колиш един по един преследва- 
щите те гадове. Действа 
безотказно. Ножет беше 
изключително полезен 

и при нормални бойни 

ситуации - няколко 

удара с него бяха 

достатъчни да се 

справиш с почти 

Всеки доближил се до 

теб противник (или 

поне да го повалиш на 

Колене, за да му пръснеш гла- 

Вата с ритник). Така беше с ножа 8 
Resident Емі 4. 

В Resident Ем! 5 Крис Редфийла 
разполага с огромно дебело мачете, 
Което обаче не може да сптопи и 

на Върха на петнайсет сантимет- 
ровото острие на Лиън Кенеди, 

ако си говорим за ефективност 
(тук мога да Кажа нещо, ама нама). 
Колкото и яростно да сечете, няма 
да отблъснете гадовете, поне не 

и на безопасно разстояние, за да 
може да си поемете дъх и примерно 
да презаредите или да излекувате 
раните си. Така че, ако нещо се 
доближи прекалено много до Вас 

- бягайте, а ако мунициите Ви 
свършат, се молете, на Който бог 
там слуша изтерзаните геймъри, 
но В никакъв случай не разчитайте 
на мачетето. Крис явно го носи за 
Красота. Знам, че сом дребнаВв, но 
това е единственото нещо, което 
съм сКлонен да призная за сериозна 
сгтопка назад спрямо геймплейна- 
гла механика 8 четвъртата част 

- осаКатяването на рькопашния 
бой кара играча да се 98ижЖи посто- 


Върху гъвкавостта на геймплея. во 


Приемете го Като своеобразен 
символ - промените В Resident Емі 5 
спрямо Кака й са минорни (актиб- 
ния съекипник го изключваме от 
сметката), но пък са направени на 
неправилните места, така 
че един потенциален 
шедьовър е превърнат 
8 изключително добра 
игра. Не беше нужно 
просто, сьщо Като 
ВКарВането на афри- 
Кански мексиканци. 


Ю РЕЙСИСТ БАСТАРД! 
Resident Емі 5 беше Hapo- 
чена за расистка игра още 
преди да излезе, защото главният 
герой е бял, а противниците ти 
- чернокожи. Погледното прин- 
ципно би трябвало да е напьлно 
логично, при положение, че дейстби- 
ето се развива 8 Африка. Там има 
предимно чернокожи. Учените са го 
установили преди години и досега 
не се намерило доказателство за 
противното. Странно защо обаче 
се появиха и такива, които да запи- 
щят, че играта е расистка. Никой 
не се оплакваше, че четворката е 
антиаграрна, при положение, че там 
трепеш мутирали испаноговорящи 
селяни. Да бяха Казали, че е нехуман- 
на или пълна с насилие, можех да го 
приема. Обаче не и, че е расистка. 


НАЙ-ГЕНИАЛНИТЕ КАТО 
ЗАМИСЪЛ БИТКИ С 
БОСОВЕ В СЕРИЯТА! 
НИТО ТРУДНИ, НИТО 
ЛЕСНИ, ВСИЧКО ЗАВИСИ 


ОТ ПОДХОДА. 


Редно е да започнем с новости- 
те. РС Версията на Resident Емі! 5 
е първата игра изобщо, оптими- 
зирана, за да работи с новата 
технология — GeForce 3D Vision. 
Стига да разполагате със съот- 
Ветните GeForce 3D Vision очила, 
ще се насладите на триизмерно 
изживяване от ново поколение и 
още по-Впечатляваща Визия от 
преди. АКо ги нямате, не е болка 
за умиране - играта и така е 
една от най-красивите на пазара. 
Никьде няма такива спиращи дъха 
пейзажи. 

Това, Което наистина ми хареса 
обаче, е опцията за Кооператив- 
на онлайн игра - усещането да 
играеш с интелигентен, мислещ 
съекипник е невероятно ако. 
Битките с босове се минават за 
минути, а и бонусите се печелят 
много по-лесно. Като говорим за 
бонуси - добаВени са нови Кос- 
тЮюми и нов режим ВъВ фриплей 
мода Mercenaries, 8 Който се 
борите против Вълни противници 
и Крайно ограниченото Време, 
Което имате, за да ги изпратите 
на едно по-добро място. 

Подобренията наистина не са 
много, но пок за сметка на тоба 
са Качествени - а и Кой нормален 
човек би пропуснал шанса да иг- 
рае играта с далеч по-удобното 
управление с мишка и Клавиату- 
ра (добавени са шорткъти за 
предметите В багажа и бутон за 
бързо откриване на партньора, 


за да е пълна идилията)? 
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Би било проява на расизъм, дори 

да се замисля с Какъв цвят на 
Кожата са противниците ми В 
игрите, Които играя, Камо ли да се 
чувствам различно, дали трябва да 
стрелям Виртуални чернокожи или 
бели. Сарсот обаче авно не мислят 
Като мен, защото сега В Resident 
Емі 5 ще се сблъскаш с мексиканци, 
азиатци и бели (не знам защо, ама 
реших, че са англичани - някои 

са с бръснати глави и луд поглед 

на футболни фенове) наравно с 
чернокожите. И Всички си Викат 
щастливо и напълно нелогично на 
местния африкански език. Йей! Да 
живее дружбата между народите 8 
мултинационално Киджуджу! 


ЗА ШЕВА - ИЛИ ПИСТОЛЕТ 
И ПУШКА, ИЛИ НИЩО 
Шева е доста болезнена тема. От 
една страна (Визуална), мацето е 
съвършено Във Всяко едно отноше- 
ние освен факта, че е Виртуална. 
Има стегнато тяло, дВижи се Като 
змия, а лицето й е наб-сладкото kom- 
пютърно моделирано такова, Което 
съм Виждал изобщо. 

От чисто практическа гледна точ- 
Ка обаче ползата от Шева е леко 
противоречива. Често ще Ви спа- 
сява живота и ще Ви прикрива, ако 
Враговете са сравнително близо 

до Вас, но също така ще изстреля 

и няколко пълнителя от Крайно 


Тествана версия: 


Играта е: 
изключително 
забавляваща. 


Играта нее: 
хорър. По-скоро 
бие на екшън. 
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оскъдните си муниции по цел, която 
просто няма Как да улучи, или ще се 
шматка като муха без глава, точно 
Когато стрелбата й Ви е най-необ- 
ходима. Не е болка за умиране, защо- 
то, както Казах, се държи адекВап- 
но през повечето Време, дори бих 
стигнал дотам да я определя Като 
един от найумни- 
те компютърно 
управлявани 
партньори, но 
Когато я Видите 
как си пилее 
патроните по Враг, който може да 
бъде наранен и убит само по точно 
определен начин, ще Ви се прище да 
я цапнете по главата (не можете 

- проверено и доказано). 

Изходът е прост - давате й 
пистолет, снайпер, помпа, грана- 
ти и нищо друго (8 никакъв случай 
автомат). Мунициите за пистоле- 
та са често срещани, а Като се 
зпгрейдне, става и доста прилично 
оръжие, Което спокойно може да 

си се използва до Края на играта. 
Снайперът е мощен, убийствено 
точен и стреля достатъчно бавно, 
за да не може Шева да му изхаби 
мунициите прекалено бързо. До 
помпата прибягва, само Когато 0 
свършат патроните за пистолета, 
така че ако ВнимаВате Колко муни- 
ции 0 отпускате, не би трябВало да 
имате проблем. Гранатите не се 
сеща да ги използва, но нищо не 0 
пречи да ги носи, за да не му тежат 
на Крис, докато си тичка. 


БЯГАЙ, КРИС, 

БЯГАЙ! И СТРЕЛЯЙ! 

Всичко В тази игра се Върти около 
бягането. И стрелянето. Числе- 
ното превъзходство на бързите, 
злобни, заразени с биологично 
оръжие, расово разнообразни хора 
е толкова смазващо, че не може да 
си позволите да останете на едно 


РАВ СВУ 2 
ТРЯБВАШЕ ДА 
ИЗГЛЕЖДА ТАКА. 


място и за повече от няколко секун- 
ди. Вероятно едВа при Второто или 
третото прецграване на дадено 
ниво ще започнете наистина да се 
Вглеждате 8 убипстВено Красивите 
пейзажи и ще оцените силата на 
Внушението им - В началото прос- 
то ще се пльзгат по Възприятията 
Ви и ще потъ- 
Ват В подсъзна- 
нието. 

Това променя 
коренно усеща- 
нето по Време 
на игра спрямо предишната част, 
Където акцентът падаше Върху 
Внимателното планиране и пълно 
Възползване от околната среда. 
Идеята беше играчът да се потопи 
максимално В атмосферата на 
груба перверзия, изучавайки нивата, 
и поне леко да се изнерви. Да разбе- 
ре какво му е на Лиьн и да приеме 
мисията му лично, доколкото това 
изобщо е Възможно В игра. 
Признавам, че петата част не 
успява дори да се доближи до тази 
дълбочина - освен, че ме накара да 
започна да гледам по друг начин 

на спагеглите, не събуди друго чув- 
ство у мен освен радостта om mu- 
чането, стрелянето и избиването 
на орди Врагове, но Като се замисля, 
и това хич не е малко... Всъщност, 
тази бързина на геймплея В Комбина- 
ция с гениално замислените босове 
и свежите чупки В някои нива соз- 
дават невероятен Коктейл, Който 
Вероятно ще изпиете на няколко 
сядания пред Компютъра, а след 
това пак ще наполните чашата, 
защото Ви е бил Вкусен. Това май е 
първото заглавие от месеци насам, 
Което успявам да превъртя В pam- 
kume на отпуснатите ми пет дни 
за тест и писане, и то не защото 
съм бързал, а просто защото ми се 
е играело. Честно, наистина не се 
сещам за по-голяма похвала. 
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Arkham Asylum 


Я Ултимативната Батман игра 


|” “АВТОР: АТАНАС МАСКЕАВТН“ ДИМИТРОВ | 


Е МИЕ 

сай 5 Е 
Разработва: Rocksteady Studios 
Издава: Eidos Interactive/Warner Bros. Interactive 
Жанр: Stealth — action masterpiece 
Изисквания: 3 GHz Pentium D или AMD Athlon 


64 X2 3800+, 2 GB RAM(3 СВ за Vista), NVidia 7900 
GT или по-добра 


ама Какво да увъртам – игра- 
Н- е феноменално добра. 

Преди няколко месеца играх 
X-Men Origins: Wolverine. Игра, 
правена по филм, Който от своя 
страна е правен по Комикс. Очаквах 
поредния продукт със съмнително 
Качество, 


претендент за най-добро заглавие 
на 2009 година — най-стабилното 
сингъл плейър изживяване от много, 
наистина много Време насам. 
Кое прави Batman АА толкова Benu- 
Ка игра? Професионализма, с Който 
е направен, Всеки един елемент: 
звук, графика, 


Е РОФЕСИОНАЛИЗЪМ бруталният 


един полигон, Който да е сложен 
просто за запълване празното 
пространство на Картата. Всичко, 
повтарям Всичко, има своето от- 


| редено място В общата, глобална 


Картинка. Но най-Вече заслуги за 
цялостното усещане има 


а получих СЕРИОЗНОСТТА 

може би И М АИСТО РСТВО геймплей. h ‚ Сериозността, с Която сьздатели- 
най-добрата Авторите са те са подходили Към Всичко. 

игра след тр КОРЕН ИТЕ НА знаели Какво Играта е изключително зряла. 


Escape Нот 


BATMAN: ARKHAM 


точно искат 


Няма излишни диалози и Кътсцени 


Butcher Вау, ASY LU M да постиг- за отбиване на номера, Всичко 
базирана на нат, и смея 27 сие точно на мястото. Героите 
филм. А сега да тВърая, ” (злодеите) са с различни, явно 


Какво? Новият Батман схрусква 
Ридик за закуска и Кара Wolverine 
да изглежда Като малко ВърКолаче- 
пеленаче. Не просто най-добрата 
игра по Комикс изобщо, не просто 


справили са се със задачите си 

на 100%. Всеки дребен детайл 8 
играта е разработен с мисъл. Вся- 
Ко Камъче, както се Казва, си има 
своето предназначение. Няма дори 


изявени персоналности, и „Всеки 
луд е с номера си“. Персонажите 
търпят развитие по аба начина 
— чрез Въпросните Великолепно 
изпълнени диалози и Кътсцени, и 
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німі 


Ме 


чрез намирашите се тук-там из 
Arkham Asylum Комплекса sanu- 
cu от проведените медицински 
тестоВе с пациентите, поКазва- 
щи градацията на лудостта на 
Жокера, Riddler и други персона- 
жи. Целият сценарий е толкова 
майсторски написан, че Когато 
се разхождах из Коридорите на 
затвора, и ЖоКера започнеше да 
говори по радиото, се спирах, за 
да чуя Какво има да Каже. Фрази- 
те са от Култови по-Култови, а и 
актьорите, озвучавали героите В 


играта, са се справили прекрасно. 


Във Връзка с персонажите съм 
длъжен да отбележа, че тук нама 
да отКриете типичните бос 
битки, Където излизате срещу 
поредния лошковец и го почупва- 
те от бой. И такива случаи има, 


но авторите са се погрижили 
да запазят истинското лице на 
престъпниците, а не Както В ми- 
нали Батман игри - изправяте се 
срещу Пингвин (престъпник с под- 
чертано не бойна натура), чийто 
злодейски Качества се изразяват 
предимно В пъКленият му ум, а 
той се оказва достоен противник 
на Брус Уейн. Смешно, определено, 
8 Контраст с Въпросния образ. 

В повече от случаите трудната 
част ще е да стигнете до шефо- 
Вете, след това Батман си знае 
работата. 

Никъде В играта няма да срещне- 
те случай, В Който име на герой 
от франчайза да се използва 
просто ей така, за реклама. Всич- 
Ките персонажи са издържани В 
стила на най-мрачните Батман 


5 прощават феновете на Тһе Dark 


REVIEW 


| Тъй като покойният Хийт Леджър | 

| естествено нама Как ga даде | 

гласа си за Жокера, това прави | 

| ЛЮК Скайуокър - актьорът Марк 

| Хамил, озвучавал прослову- 

| тия престъпник В Batman: Тһе 
Апітаїеа Зепез. Анимационният 

сериал, Който не съм имал удо- 

| волствието да гледам, е носител 

‚ на награда Emmy. 

| Да отбележа, героят на Хийт 

| Леджър (леКа му пръст) е уника- 

| лен, култов отвсякъде. И Все пак 

| по мое мнение Марк Хамил е по- 

| правилният Жокер. Изпълнението 

| му 8 играта е... запомнящо се. 


КомиКси (и най-готините) и няма 


| лигавите изпълнения от филмите 


(и старите игри), особено първи- 
те четири, Където героите бяха 
супер безлични и освен името, по 
друго не си приличаха с първооб- 


разите си. Тук Всеки един от тях 


е направен точно такъв, какъвто 
трябва да е - сякаш излязал от 
Комикса. 

Жокера е истинският Жокер 

- черпещ Вдъхновение от най- 
бруталните Комикси и озвучен 

по най-блестящия начин (да ме 


Knight, В Arkham Asylum Е peas- 
ният Жокер, другият е Копие). 

Батман е истинският Батман 
- използването на Бат оборуд- 
Ването, интелекта му, непрес- 
танното желание за борба със 


105/датерау/33 


2% REVIEW 


T 
4 
в 
қ, 
а 


7% Зм та, 


злото - авторите са Взели Всичко 
най-хубаво от комиксите, Всичко, 
Което прави Батман толкова 
култов герой, и са го интегрирали 
перфектно В играта - създали са 
най-сьвьршенця му образ, Който 
някога е съществувал. 
И не само на него. Rocksteady 
Studios са уловили магията на 
Батман Вселената по уникален 
начин. Премислили са ВсичКо и са 
изградили перфектните герои, 
== - сетинг, атмосфера и сценарий, 
последното от Които е дело на 
Paul Dini (носител на пет награди 
Етту), писал „словата“ и В сери- 
ала Ваітап: Тһе Апітаїеа Зепез, 
Както и В някои епизоди от първия 
сезон на Lost. 


Тук е мястото да спомена и две 
думи за сюжета В играта, преди 
да се спра на геймплея: 

Жокера се предава почти без бор- 
ба В ръцете на Справедливостта, 
В лицето (или по-сКоро 8 маска- 


F 
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та) на Батман, очевидно Кроей- 
Ки следващия си Коварен опит 

да надвие главния си опонент. 
Господин Прилепчо отвежда злодея 
8 затвора-лудница Arkham Asylum, 


СЦЕНИТЕ С ПЛАШИЛОТО - 
ОТВЯВАЩИ КОНЦЕПТУАЛНО 
И ВИЗУАЛНО, ГАТАНКИТЕ НА 
RIDDLER - ПСИХОПАТСКО- 
КУЛТОВАТА ПЛЪНКА 


Където го очаква неприятна изне- 
нада: Жокера му е устроил Капан 

- Всички затворници са свободни 
и Всеки един от тях естествено 
има зъб на Батман. Историята е 
разказана майсторски, като държи 
интереса на играча буден, до 
самата развръзка. 


ГЕЙМПЛЕЙ 

Въпросният не отстъпва по нищо 
на останалите черти на игра- 
та. Звук, презентация, графика, 


сюжетно развитие, геймплей, и 
изобщо ВсичКи останали аспекти 
на Ваїтап АА са на едно високо 
ниво. Перфектно ниво. 

Не ме разбирайте погрешно. Не 
Веднъж съм твърдял, че съвърше- 
на игра, Която да се харесва от 
Всички няма и не може да има, 
докато развлекателният софтуер 
се прави от хора. Разни хора, 
разни идеали, Както Казва Алеко 
Константинов. За едни играта 
може да е шедьовър, за други 
може да е пълен боклук. Всичко е 
строго субективно. 

Тук случаят е същият. Аз може 
да харесвам играта (и то Как!), 
а на някои от Вас може да не му 
се понрави, Колкото и да не ми се 
Вярва. 

С ВсичКо Казано по-горе се 
опитах да Кажа едно нещо: 
Rocksteady Studios са надминали 
себе си - В геймплейно, звуково, 
графично и ВсякаКво друго отно- 
шение играта е перфеКтно из- 


т ее 


пипана. Перфектно Като говорим 
за игра, базирана на Комикс, за 
Батман игра. И тук Вече ВсичКо 
опира до персоналния Ви Вкус. Ако 
харесвате поне от малко Комикси- 
те, Батман или стелт екшъните, 
то и играта ще Ви хареса. Пък 
ако не... пак има шанс да ви се 
понрави. 


Отплеснах се и забравих, че бях 
тръгнал да говоря за геймплея. 
Частта, Която предполагам Ви 
интересува, са битКите, ходене- 
то е ясно Как става - WASD/kp»c- 
тачката на джойстика. Лабутът 
Върху противниците става по два 
начина: Когато не са Въоръжени, 
просто отивате и ги спуквате 
от бой, а Когато имат огнестрел- 
ни оръжия, трябва да подходите 
малко по Сам Фишърски начин. 
Ръкопашният бой е лесен за 
изпълнение, труден за усъвър- 
шенстване и същевременно из- 
Ключително атрактивен. Стелт 


подходът пък изисква използване- 
то на Бат оборудването. И тук 
авторите са уцелили десетката. 
Ще Кажа само, че... играта добавя 
ново измерение 8 стелт екшъни- 
те. 


THE JOKE IS ОМ YOU 

Преди два броя Колегата Дончев 
говореше за изненадите В гейм 
журналистическата професия. В 
неговия случай името беше Віопіс 
Соттапдо, 8 моя е Batman: Arkham 
Asylum. 

Предполагам, Вече е станало ясно 
- играта е бомба. Бомба, появи- 
ла се изневиделица, гръмваща 
неочаквано и оставяща трайни 
белези у играча. 

Ако не си я Купиш, шегата е за 
твоя сметка. 


СМАЗВАЩО 


АУДИО-ВИЗУАЛНО - 


ОФОРМЛЕНИЕ! 


Тествана версия: 


ЖКХ 


15/5 


Игратае: 
неусетно 
пленяваща. 

Дори след Края 

и решаването 

на Всичките 240 
загадки на Riddler, 
искаш още и още... 
Игратанее: 
Категорично 

за лица под 18 
години! Насилието, 


цинизмите и 
сексуалните 
закачки хич не 

са спестени от 
авторите (за наша 


р "Боляті 


а - ролевитеигри 
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ората Казват, сме маши- 
ни. Само че не механични, 
а химични. Всички онези 
чувства и емоции, koumo ни 
заливат Всеки ден не са нищо 
повече от химически реакциц, 
случили се нейде В дълбините 
на мозъка ни. Така на пеория 
емоциите могат да бьдат 
направляВани - ВсичКо опира до 
ВещестВата и майсторсКкото 
стимулиране на определени 
зони В съзнанието. Не, не ти го- 
Воря за дрога, нито за алкохол, 
а още по малко за цигари или за 
ония „революционни“ азиатски 
системи, които те правят по- 
добър със семинари по дишане 
и позитивно мислене. Става 
дума за нещо много по-просто, 
достъпно и може би донякъде 
по-безопасно. 


РОЛЯТА НА РОЛЕВИТЕ ИГРИ 
Една хубава Книга, Воздействащ 
филм, добре направена игра, 
музика, Която харесваш - Все 
неща достатъчни да погоделич- 
Кат Възприятията ти и поне за 
Кратко да повлияят на начина, 
по Който Виждаш света. Да 
събудят нещо В теб и да те 
накарат да изиграеш по малко 
по-различен начин ролите, 
Които иначе разиграваш Всеки 
ден В зависимост от ситуаци- 
ята. Да се опознаеш по-добре. 
„Целият сват е сцена и Всички 
ние сме актьори“ - Шекспир е 
знаел Какво говори. Независимо 
дали искаме да си го признаем 
или не - личността ни може 

да бъде описана Като огромна 
гардеробна, пълна с най-различ- 
ни Костюми. Някои носим Всеки 
ден по наколко пъти, накоџ не 
харесваме, но пък не можем да 
свалим, други слагаме само, ko- 
гато сме сами, а има и такива, 
за чието съществуване дори не 
подозираме, но това не значи, 
че не са няКъде там, В мрака 

на гардероба, чакащи да бъдат 
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omkpumu u премерени. 

Ako продължим c метафора- 

та - игрите и Всички онези 
произведения, които Влияят 
силно на съзнанието ти, могат 
да бъдат определени Като 
огледалото В пробната. Начин 
да сложиш нов Костюм и да изи- 
граеш нова роля. В този ред на 
мисли истинските ролеви игри 
не се играят за победата, нито 
за събирането на предмети и 
Качването на нива. Играят се 
заради изживяването. Заради 
ролята. 


НАСТОЛНИТЕ ВРС-ТА - 
РОУЛПЛЕЯТ ПРЕДИ ВСИЧКО 
АКо четенето на списание 
беше настолна ролева игра, а 
аз бях неин Водещ/дънажън ма- 
стър (нещо Като разказвач, Кой- 
то д8ижи действието напред и 
направлява играчите) щях да ти 
Кажа следното: 


Партито Ви Влиза В тъмна стая 
В центъра, на Която има маса, 
Край Която са се събрали някол- 
Ко индивида с Вид на болни, не- 
дохранени Вампири. Хвьрлят се 
зарчета, произнасят се пате- 
тични реплики от типа на „Аз, 
Регрин, магьосник от СеВерно- 
то Кралство ще те унищожа 

В името на Бялата Кралица!“ 

и малки фигурки се местят по 
разгъната на масата Карта. 
След първоначалното обърКВане 
става ясно, че болните Вампири 
Всъщност са безобидни играчи 
на настолна ролева игра, разгъ- 
натата Карта е игралният им 
свят, фигурките - персонажи- 
те, а заровете решават изхода 
от битките и други ситуации с 
неясен Край... 

Нещото, което Вдъхва Живот 
на цялата ситуация, явно е 
фантазията! Тайнствена сила, 
Която изпълва пространство- 
то над масата. Тя позволява 
реалностите да се размият и 
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играчите да изживеят Вели- 

ки приключения, дори и само В 
съзнанието си. Играта, сетинга 
и правилата идват на Второ 
място. Роулплеят е на първо. 
Разбирайки това, ти решаваш 
да: 

- се присъединиш. 

- да пишеш до списанието с 
молба да ми увеличат заплата- 
та (хвърлете зар и умножете 
резултата по сложна формула, 
за да решите точно с Колко). 

- да спреш да четеш, щото ав- 
торът се прави на интересен. 
Ако избереш първия или Втория 
Вариант (особено Втория) те 
очакват само хубави работи. 
Ако избереш третия, разбе- 
снял се гном ше те обезглави 
8 момента, В който затВориш 
списанието. 


АВР - РОЛЕВА ИГРА НА ЖИВО 
Много хора сравняват ларпа с 
историческите Вестановки, 
театъра или популярната игра 
от детството на главния ни 
редактор - стражари и апаши“ 
(това са били тъмни Времена, 
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и забавлението зависи много 

от хората с които играеш, но 
пък изживяването е такова 8 
пълния смисъл на думата. 


КОМПЮТЪРНИТЕ РОЛЕВИ ИГРИ 
За тях се сещаме най-често 
при споменаване на трите бук- 
Вички г, р, 9. Което не е много 
правилно, защото обективно 
те се развиват последни. Всич- 
Ко започва с преноса на Вече 
създадените ролеви системи 
от настолните игри В КомпЮ- 
търен Вариант. Нуждата от 
силна фантазия намалява, а 
играчът поема ролята на нещо 
Като зрител на интерактивен 
филм или читател на променя- 
ща се Книга. 


Когато електричеството Все 
още е било новост, а мъжете са 
се биели за жените с камъни и 
пръчки; майтап бе, Драго - пус- 
ни тоя Камък!) 

Отговорът е някъде по cpe- 
дата - ларпьт е Като пиеса с 
неопределен сценарий, В Която 
Всеки следва някаКВа определе- 
на роля ия изиграва по най-удач- 
ния за него самия начин. Друго 
добро сравнение би било това 
с така наречените роулплей 
сървъри при някои ММОВРТ-а. 
Бойният елемент не е центра- 
лен, Вопреки че е много Важен 
за доста хора (битките се 
Водят с обезопасени оръжия, 
Като поне В използваната 8 
България система, Водещи са 
реалните физически умения на 
играча). Хубавата игра на роли 
носи много по-голямо удоволст- 
Вие от това просто да набиеш 
няКого с меча или копието. 
Личното ми мнение, че засе- 
га ларпьт е най-сложната 
и ,задоволяваща" форма на 
ролева игра. ИсКа много усилия 
по подготовката на инвентар 


СВободата е далеч по-малко, но 
ударното Въздействие (гра- 
фиоката, звука) над сетивата 
помага за по-лесното и ненато- 
ВарВащо потапяне В игралния 
свят. Роулплеят преминава 
само 8 сезнанџето на играча. 
За съжаление днес излизат все 
повече Компютърни ролеви 
игри, чийто ролеви аспект се 
състоч В това да можеш да 

си променяш показателите 

на героя между екшън сцени- 
те и все по-малко наистина 
хардкор заглавия. Дали жанрът 
на истинските КРО-та ще се 
Възроди с предстоящите Візеп, 
Alpha Protocol u Mass Effect 2 или 
ще продължи ga залинява, ще 
покаже само Времето. 


ИнтерВю с Божидар Грозданов (Вауе), създател 

на първата българска ролева система - Ендивал, 
участвал В създаването на друга такава - АКси- 
ом16, автор на множество фентъзи разкази и един 


роман и гейм дизайнер 6 Ubisoft Bulgaria. Накратко 
- точният човек, който Ви трябва, ако искате да си 
поговорите за ролевите игри. И за Боба Фет. 
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B: Доста ca... Негоз Quest 1-5, 
Starcontrol 2, System shock, Wing 
commander, X-wing series... също 
maka от Конзолния сват — Ico, FF, 
Zelda, Hotel Dusk... Ако трябва ga се 
спра на една, ще кажа Него5 Quest. 
Първата ми игра, която Комбинц- 
pawe адвенажър и КРС. Също така 
геймплеят беше Коренно различен 
В зависимост от избрания персо- 
наж. 


В: Точно. Винаги ми е харесвала 
идеята да бода свободен В игрите. 
Затова и тези, които предлагат 
най-добрата илюзия за свобода, ме 
привличат по-силн 


В: Ами основно шансът да излезеш 
от собстВената си кожа и да на- 
правиш нещо, което не би сторил 
при нормални обстоятелства. Да 
бъдеш част от нещо различно. 
Може аа се Каже, че роулплеингът 
е мултиплейър Вариант на четене 
на Книга. В началото започнах с 


Книги-игри - „Замъкът на таласъ- 
мите“, „Синът на пустинята“ и 
т.н. След тоба открих нещо, Hape- 
чено МУЗНез online - текст-бази- 
рани мултиплейър ролеви игри. Май 
с тах наистина започна Всичко. 


В: Ха! СТА и Diablo предлагат сво- 
бода В накаква ограничена форма, 
но при старите текстово базира- 
ни игри и по-късните роіпіӛсііск ag- 
Венджъри, идеята наистина беше, 
че можеш да направиш Всичко. 

Или поне така Вярвах навремето. 
Комбинирай това с интересна 
история и Везможност да играеш 
определен персонаж и Воала! 


В: Нещата бяха малко различни 
през 1998. Книгите-игри бяха Все 
още популярни, а и тъкмо бях запо- 
чнал да играя МУЗНез онлайн, така 
че реших, че ще е страхотно да 
създам нещо подобно. Нямах почти 
никакъв опит В сравнение със сега, 
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но бях много ентусцазиран, затова 
просто реших да следвам мечта- 
та. Щастливо стечение на обсто- 
ятелсвата беше, че попаднах на 
сходно мислещи хора В толкин Клуб 
Віп Еппог. Те имаха чудесно Влияние 
Върху мен и заедно сформирахме 
пърВоначалния екип. 


М: Много хора тВърдят, че ти 
си един от най-добрите роулпле- 
пори В България. Какво мислиш 
за ларпа и за живия роулплей 
Като цяло? 

В: (смее се) Хората са прекалено 
добри. Не съм играл от доста Вре- 
ме, а u съм Вижаал хора, които po- 
улплейват много по-добре от мен. 
А за ларпа, Все още сом нов там 

и трябва да науча доста неща от 
основата. Теорията и реалността 
са доста различни неща. Ларпът 

е много различен... При другите 
ролеви игри игралната реалност е 
само 8 главата ми и няма истински 
физически контакт. В ларпа това 
Все още ме леко обърКВа... особено 
при битките. ЯВно ми трябва още 
практика. 


М: Как се прави 

компютърна игра? 

В: С много, много работа и 
преработване. Креативността 
и Вьображението помагат , но 


само, за да започнеш... нататък 
ВсичКо е само работа и работа. И 
нар-Важното е да имаш добър екип. 
Прости неща, Които често са 
подценявани. 


М: Мислиш ли, че Компютър- 
ните ролеви игри ограничават 
Въображението и ощетяват 
играча В накаква степен? 

В: Ауч. Това е нещо, за Което сом 
леко предубеден. Признавам, че има 
наистина страхотни Компютърни 
игри, но някак Все още сом привър- 
зан Ком спомените от текст-базц- 
раните ролеви игри. Май продъл- 
ЖаВам да поддържам тезата, 

че съзнанието е най-мощният 
графичен енджин. Все пак нещата 
се развиват, и мисля, че може да 
достигнем момента на тотална- 
та свобода В Компютърните игри 
по-скоро отколкото очакваме. 


М: Честно - наистина пред- 
почитам да не го достигаме. 
Холозалата трябва да си остане 
само 6 Стар трек. 

В: Нещата се променят, Възпри- 
ятията също. Не беше толкова 
отдавна Времето, Когато се 
смяташе, че Компютрите няма да 
минат 650 mhz. Ще Видим какво ще 
стане след години. 


М: Така е, но аз си падам малко 
технофоб. Какво ти дадоха роле- 
Вите игри и помогнаха ли ти 

да опознаеш себе си по някакъв 
начин? 

В: Честно - нямам идея. Винаги 
съм бил мечтател, предполагам, че 
игрите просто са ми дали фокус. 
Когато не бях толкова зает, цели- 
ят ми живот минаваше В роулплей. 
Сега съм малко по-умерен, но Все 
още ми е забавно Както някога. 
Иначе по Въпроса ти, мисля, че 

да. Ако не се ложа, доказано е, че 
ролевите игри помагат на хората 
да преодоляват проблеми, а и са 
много добър начин да научиш разни 
неща, особено езици. 


М: Истински живот В един из- 
мислен свят, а? 

В: Хе, нещо такова. В Крайна смет- 
Ка реалността е такава, каквато 
си я направиш. Някой ден трябва 
да поработя над това. 


М: ОК, много ти благодаря за 
интервјото :) 

В: И аз благодаря. И както Казват 
„Боба Фет е живі" 


М: Дори и след Като е бил 
изяден от гигантсКи пясъчен 
чербей! 

В: Подробности ... 


Behringer М520/М540 


апоследък маса приятели се 
счупват да ме питат: „Какъв 
звук да си взема за РС-то?“ 
Интересно е, че повечето Ha- 
стояВат за съвет, Който да ги насочи 
Ком читави стереоКолони - странно, 
сякаш има някакъв отлив от просло- 
Вутите многоКанални системи, оКоло 
Които се Ваигаше толкова много шум 
през последните години. Явно хората 
се убедиха, че цялата тая дандания 
около „обемнџа“ звук далеч не е толКо- 
Ва Впечатляваща, Колкото рекламата 
тВърди, и започнаха бавно и полека да 
се Връщат Ком далеч по-компактния 
и често по-качествен Вариант на 
Класическото стерео. Но да се Върнем 
на Въпроса по-горе. Напоследък Все 
по-често отговорът ми се заключава 
В една дума: Behringer. Нищо ли не ти 


говори? Доскоро и на мен. Накратко - 
Behringer са немска Компания, основана 
през 1989 г. и понастоящем - един от 
лидерите на пазара за аудио решения. 
Същите тия момчета предлагат 

ава модела - М520/М540, 
Които, макар и не толкова 
ВпечатляВащи на Външен 
Вид, предлагат накоџ 
наистина любопитни 

екстри. ТоВа ги прави 
подходящи за хора, тър- 
сещи компактна, семпла, 

но мощна стереосистема 

за РС, осигуряваща Високо- 
качествен звук. В общи линии 
разликите между двете модифика- 
ции се заключават единствено В мощ- 
ността, Която предлагат Колоните 

- по цифровите индекси лесно можеш 


М$20 
М$40 


„Мзвчо. 


DIGITAL 40 WATT STEREO NEAR FIELD MONITORS 


www.pro-technica.com 


телефон: 02/439 01 07 


да се досетиш, че говорим или за 2x10 
(общо 20), или 2х20 (общо 40) Вата. 
Боксовете са Класически, двулентови, 
активни и магнитно екранирани - нещо 
от Ключово значение, ако ще ги 
използваш В близост до люби- 
мото си РС. Макар че се дос- 
тават Като стерео чифт, 
не е проблем Към тях да 
се прибави (при Желание 
и Възможност) субуфер. 
За разлика от повечето 
масови продуКти от този 
Клас Вейгіпдег М520 и М540 
предлагат уникална Комбина- 
ция от опции за свързване, Като 
осВен с Класическите аналогови 
разполагат още с оптичен и Коаксџа- 
лен цифрови Конектори, осигуряващи 
поддръжка на Входен аудиосигнал със 
зашеметяВащо Качество - 24 611/192 
kHz! ДВата Комплекта са характерни 
със силен, мощен, прецизен звук с ниски 
изкривявания и реален честотен gua- 
пазон от 50 Н2 до 25 КНг - доста рядко 
срещан показател 8 средите на масо- 
Вите РС говорители. АКо се нуждаеш 
от някакво финално мнение - ето го: 
М520 и М540 могат да те зарадват с 
трудно достижимо съотношение цена/ 
Качество. Макар че няма Как да ти оси- 
гурят „сърауна“ звучене, те могат да 
ти гарантират други две, не по-малко 
ценни преимущества, а именно - сила 
и Качество - характеристики, които 
Всеки любител на качественото аудио 
ще оцени по достойнство. 
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7: HARDWARE 


новите 
DirectX П крале! 


ATI/AMD Radeon НО 5800 


АВТОР: ДРАГОМИР „DUFFER“ ДОНЧЕВ 


ългото чакане свърши. Първите 
DirectX 11 съвместими, 40-на- 
нометрови графични процесори 
са Вече тук и този път (трябва да им 
отдадем дължимото) АТ! бяха първите, 
Които „доставиха“. 
Новата Radeon 5800 генерация е Вече 
факт, а заедно с нея началото на поред- 
ния гигантски технологичен скок напред 
— У/пдозм 7 и Всичко, свързано с него и 
РС гейминга. 
Какво Вещаят тези две хай-тек 
орисници за бъдещето на игралните 
забавления? Какво можем (и не можем) 
да очакваме от следващото поколение 
Компютърен хардуер? 
На някои от тези Въпроси ще се поста- 
рая да отговоря В този Кратък обзор. 


СУХИТЕ ЦИФРИ 
Дни преди официалната премчера на 
5800 (23 септември) информационната 


буря около поредната нова СРИ серия на 
ATI/AMD достигна размерите и харак- 
тера на истинска истерия. Стчгна се 
дотам, че известен японсКи хардуерен 
сайт пусна на страниците си „снимки“ 
на Sapphire карти базирани на 5800 yu- 
пове - толкова очевадно изфабрикувани 
с Photoshop, че дори нямаше нужда от 
специални средства, за да бъдат разо- 
бличени Като пълен фалшификат. 

В старанието си да осведомят Колкото 
се може повече и по-бързо своите yuma- 
тели различни медии по света стигнаха 
твърде далеч и започнаха сериозно да 
бъркат слухове с действителност. 

И така, митовете и легендите на 
страна – какво ни предлагат ATI/AMD В 
лицето на прословутото R800 ядро? 
Като начало една Кратка таблица, 
Която ще ти даде Възможност да 
направиш сравнение между предходното 
(4800) и настоящото (5800) поколение 


на Компанията от чисто технологична и 
еволюционна гледна точка. 


ТоВа съвсем Кратко сравнение ни 
показва В общи линии две неща: първо, 
че новият графичен флагман В лицето 
на 5870 е приблизително 1.5 пъти по- 
ВисоКопроизводителен от флагмана на 
предната генерация (4870) и Второ, че 
Към момента на появата си НО 5870 ще 
е официално най-бързата, еднопроцесор- 
на Видео Карта на пазара. 


ОЩЕ ЦИФРИ, НО ПО-ИНТЕРЕСНИ 
Разбира се, чисто теоретичните данни 
могат да ни Кажат малКо (или практи- 
чески нищо) за така да се Каже „real 
Ше“ Възможностите на един или друг 
хардуерен продукт. 

За съжаление Към момента, В Който 
пиша този матерцал, единствените ре- 
ални резултати от тестове на новата 


Р ом 
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5800 генерация са тези, Които самите 
АТ/АМО са подготвили Като част от 
РН презентациите на продуктите си. 
Съответно ще трябва да се доверим 
на това, което ни Казват техните 
цифри. Като база е Взета доста мощна 
Компютърна Конфигурация (Intel Core 

17 965 (93.33 СН2)), 3х2 СВ 1600 MHz 
DDR3 памет) така, че да се елиминира 
максимално Влиянието на останалите 
Компоненти В системата. 

В т.нар. синтетични тестове (по- 
Конкретно 30 Mark Vantage) НО 5870 
бележи Впечатляващите Р17088.8 точки 
(за сравнение резултата на СеРогсе 
СТХ 285 - Р13360.7 точки). 

По-надолу следват тестове на редица 
популярни гейм заглавия, доказваши, 

че НО5870 осигурява приблизително 

2.4 пъти по-ВисоКо бързодействие от 
предходната 4800 генерация - доста 
Внушителен резултат. 

Що се отнася до прякото сравнение 

с СТХ 285, нещата са не по-малко 
Впечатляващи - според цифрите на АТ! 
предимството на НО 5870 особено при 
най-екстремалните резолюции (2560 х 
1600 4хАА, ЗхАЕ) е двойно, че и повече 
от двойно (изразено Като брой Кадри за 
секунда). 

Дори по-слабата Версия (Която Вероят- 
но ще бъде ориентирана Към масовата 
част от геймърите и хардуерните ен- 
тусиасти) — НО 5850, успява да предло- 
жи до 1.9 пъти по-ВисоКо бързодействие 
6 сравнение с СТХ 285! 

Отново най-сериозни са разликите 

при Високи и сврехвисоки резолюции и 
активирани максимални настройки на 
анизотропна филтрация и пьлноекранно 
заглаждане на ръбовете - нещо, с Което 
АТ! особено много се гордеят и го под- 
чертават неведнъж 8 презентацията 
на новия си продукт. Просто спадът 6 
производителността при активиране 
на АА и АЕ наистина е минимален, дори 
може да се Каже пренебрежимо малък. 


ЕКСТРИ! 

И докато тестовете и резултатите 
на новите 5800 Карти са Все още „под 
Въпрос“ (поне докато не падне ембарго- 
то за публикуване на цифри от незави- 
сими източници след 23 септември), то 
няма спор по отношение на редицата 
интересни технологич и технологични 
опции, Които новата генерация графични 
процесори ще предложат на потреби- 
телите. 

Част от тях, разбира се, са свързани 

с пълноценната поддръжка на новия 
DirectX 11, а друга са патент на самите 
АП, разработени специално за техните 
собстВени продукти. 

Една такава технология например е АТ! 
Еуейпйу. 


За нея се твърди, че ще направи ис- 
тинска мини революция В сферата на 
мултиекранната поддръжка (паралелна 
работа с повече от един монитор В 
различни приложения). Към момента 
повечето масови Видео Карти поддър- 
жат едноВременно до два монитора и 
това беше положението за последните 
2 десетилетия. Благодарение на Еуећпну 
новите 5800 базирани продукти на АП! 
ще осигурят паралелна работа на до 

6 независими дисплея. Казано по друг 
начин, това означава, че една единстве- 
на Карта е способна да осигури теоре- 
тичен (пък и практически) максимум от 
8192 х 8192 пиКсела (или 67.1 мегапиКсе- 
ла) резолюция! 

Да оставим за момент настрана чисто 
професионалните приложения на подобна 
опция (Като мултиекранни презентации, 
работа със сложни графични масиви и 
прочее) и се съсредоточим Върху това, 
как би изглеждала игра Като ВАСЕ на 
един такъВ масив от 6 монитора! 


ЕДИН БЛЕСТЯЩ, НОВ ОХ 11 СВЯТ 
Последна (но не по значение) идва и 
поддръжката на ПігесіХ 11. За почита- 
телите на електронните забавления тя 
се заключава В три основни Визуални 

и технологични предимства. На първо 
място т.нар. „ОХ 11 Теззейаноп“. Става 
дума за сложен алгоритъм, Който ще 
позволи създаването на Виртуални 30 
обекти с повече полигони, повече де- 
тайл, по-реалистично облеКло и чувст- 
Вително по-детайлни терени. 

Друга подобна опция е „Огаег пдерепдеп! 
Тгапѕрагепсу “(ОІТ), подобряваща ренде- 
рирането на прозрачни и полупрозрачни 
обекти Като пушек, Коса, растител- 
ност, Вода, стъкло... 

На финала идва „Render Post-Processing 
-Shadows“ - подобряващи В значителна 
степен Възможностите за изобразяване 
на сенки, светлина/мрак и преходите 
между тях. 


HARDWARE 


Разбира се Всички mesu „DX11“ чудеса 
биха били просто празни пожелания без 
съотВетните, поддържащи ги игрални 
заглавия! А такива се задават и то В не 
толкова отдалеченото бъдеще! В рамки- 
те на 5800 презентацията самите АП! 
споменават за неща Като ST.A.L.K.E.R.: 
Са! ої Рпруа! (края на 2009), ОІВТ2 

(за РС В Края на годината), Aliens vs. 
Ргедаїог (началото на 2010). 


НЯКОЛКО Думи ЗА ФИНАЛ 

Естествено Всичко това звучи Вдъх- 
новяващо, дори повече от Вдъхновява- 
що - поне докато човек не стигне до 
ситното Каренце с цените. Очевидно 
преминаването Към по-Високоефективен 
производствен процес няма да се от- 
рази драстично Върху Крайните цени на 
новата 5800 генерация, поне не В посока 
надолу. Цената на флагманския продукт 
от серията ще е около 400 долара, а на 
по-масовия НО 5850 - около 300. ЯВно 
АП си правят сметката, че аналогич- 
ните (ОХ11 съвместими, 40 нм) модели 
на основния им Конкурент ММОЈА ще се 
появят най-рано през декември (а по-Ве- 
роятно едва В началото на следващата 
година) и съответно ще се постараят 
да „изпомпат“ максимално пазара, на 
Който след официалната премиера на 
Windows 7 ще се появи „глад“ за Видео 
решения с ОХ11 поддръжка. Респективно 
Компанията се отказва от силно агре- 
сивната си (поне до момента) ценова 
политика, съчетаваща Висока производи- 
телност на нисКа цена и се Връща Към 
по-традиционния подход - ултра бързо- 
действие, но на съответната цена. 
Вероятно едва след Като се появяват 
решенията на NVIDIA, АП ще пристъпят 
Към понижаване на цените, Което пък 
ще „завърти“ за пореден път Конкурент- 
ната спирала В посоКа надолу - нещо 
Което нас, играчите, може само и един- 
стВено да ни радва. 


падении АТ! Надеоп АП Вааеоп АП Radeon 
НО 4870 НО 5850 НО 5870 
ПроизводствВен процес 55 нанометра 40 нанометра 40 нанометра 
Транзистори 956 милиона 2.15 милџарда 2.15 милиарда 
Тактова честота на ядрото Кое | 750 МН? | 725 MHz 850 MHz 
Stream процесори __ Е: Т! 800 1440 1600 
Изчислителна мощ 1.2 ТЕ ОР5 2.09 ТА ОР5 2.72 ТЕ ОР5 
| Текстурни единици ако ар 246 оле та - Же це Е 80. 11 
Текстурно ниво на запълване 30.0 СТехев/в | 52.3 GTexels/s 68.0 СТехе!5/з 
НОРЫ 16 32... 32 у 
_Пикселно ниво на запълване __ 120 СРіхеїз/5 23.2 СРкев/з 27.2 СРіхеіз/5 
Г Тип на паметта | Ларово > аррв5 GDDR5_ 
Takmoßa честота на паметта 900 МН2 1000 МН2 1200 MHz 
1ропускателна способност на 1152 GB/s 128 GB/s 153 GB/s 
паметта ча ся 2 Е 3 с 
| Максимална Консумация (натоварена) 160 М 170 W 188 W 
Максимална Консумация 90 W 27W 27W 


ненатоварена) 
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ез HARDWARE 


Ко се замислиш има само 
две категорий хора на пла- 
етата, достатъчно „луди” 

за да прекарват под над 10-12 
часа на ден пред еКрана на пер- 
соналните си Компютри. Едната 
група Включва заетите професио- 
налисти (да се чете работохоли- 


ци) Които използват РС-тата си 
за работа и по тази причина не 
стаВат от тях по цял ден. 
Другата (логично) се състои от 
нашего брата - т.е. запалени- 
те играчи, които погълнати от 
поредния дяволсКи увлекателен 


Виртуален свят просто не могат 


да отКъснат очи от монитора 
пред себе си, докато си мърмо- 
рат „Само още 10 минутки и си 
лягам”. 

Привидно между едните и дру- 
гите няма нищо общо, освен 
склонността им да Видят пред 
компютрите си чувствително 


В рамка от светлина! 
Philips 220Х1 
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АВТОР: ДРАГОМИР „DUFFER“ ДОНЧЕВ 


повече Време отколкото среднос- 
татистическия РС потребител. 
Всъщност това Което ги обе- 
динява е нуждата от определен 
Вид хардуер. По-точно монитор, а 
още по-точно моделът 220Х1 на 
Philips. 


НЕУМОРНИЯ! 

Една от най-Ключовите техно- 
логии, които този екран може да 
предложи на хората спрели избо- 
ра си именно на него се нарича 
Цаћ тате. 

Тези за Които английския не е 
съвсем чужа Вече са се досети- 
ли за Какво иде реч - специално 
Вградена допълнителна све- 


тлосина подсветка В рамката 
на монитора, Която стимулира 
Визуалните усещания и подобрява 
Концентрацията или по-просто 
Казано спомага за значително 
намаляване умората и натовар- 
Ването на очите при по-продъл- 
жителна работа с монитора. 
За последното се грижи и още 
една опция - Зтагії таде - cne- 
циален алгоритьм за динамично 
регулиране на осветеността, 
наситеността на цветовете 

и Контраста В зависимост от 
спецификата на показваното 
изображение. 


ГОВОРИМ ЗА ЗОК 

Извън това 220Х1 е доста 
Впечатляващ представител на 
Класа съвременни течнокристал- 
ни дисплеи с диагонал 22 инча. С 
максимална резолюция от 1680 

х 1050 точки, той предлага впе- 
чатляващ (30 000:1) показател за 
динамичен Контраст, 16.7 милиона 
цвята и бърза 2 милисекундна 
(GtG) LCD матрица. Казано по 
друг начин - идеален монитор за 
игри и развлечение. 

Разбира се налични са и удобно 
разположен USB порт за Включ- 
Ване на Външна периферия, двоен 
МОА Вход (аналогови и цифрови 
ОМІ сигнали), ОМІ-О Вход с под- 


HARDWARE 


DHINES 


дръжка на HDCP (да идеален за 
Включване на Конзола, В случай че 
се чудиш). 

Дльжен съм да спомена и фаКта, 
че монитора изглежаа доста 
Впечатляващо и Като дизайн. В 
морето от сиви или черни семпли 
рамКи без особени претенции 

за друго освен за максимално 
спартански Външен Вид, 220Х1 се 
отличава с бляскавата си Визия и 
характерно изящество - гланцо- 
Во ром-бяло покритие и стилна, 
изчистена стойка. 


позиция 

АКо трябва да се определи с една 
дума Philips 220Х1, то тя Вероят- 
но би била „баланс” - монитор, 
Който успява по неповторим 
начин да съчетае полезно и Ка- 
честВено с доста разумна цена 
за модел от този Клас. 

Факт е, че няма друг подо- 

бен екран на пазара, Който да 
предлага опция Като Lightrframe, 
а ефекта от нея макар да не 
звучи прекалено Впечатляващо 
на хартия, В действителност е 
доста солиден и безспорно ще го 
оцениш особено ако прекарваш по 
цели денонощия пред Компютъра 
си В игра я на World ої WarCraft, я 
просто стреляйки по Коридорите 
на някоя популярна СЗ Карта. 
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і 


АааааААаа 


ААААаААААА!! 


А Reckless Disregard Гог Gravity 


аааа! Какво Казвате, че 
трябва да направя? Да 
скоча от 2-3 Километра 
Височина, да се разминавам с 
небостъргачи, Колони и Всякак- 
Ви други огромни конструкции, 
незнайно Как стоящи неподвиж- 
но BbB Въздуха, да ги целу- 
Вам и прегръщам, и В 
същото Време да се 


старая да минавам ТАЗИ 
през прелитащите ИГРА 


е поредното униКално 
творение на „инди“ от нея и целта Ви, 


птици, да Вдигам 
палци на подКре- 


няма начин да го направя. Нов 
екстремен спорт Казвате? Е, 
щом ще получа пари за цялата 
работа, съм сКлонен безрасъд- 
но да пренебрегна законите на 
гравитацията, пък дано не си 
натроша Всичките Кокали. 


ГОЛЕМИАТ СКОК 
ВсичКо започва на 
платформа, издигна- 
та на ВисоКо-ВисоКо 
разстояние. СКачате 


пящата ме агитка гейминга от начало- както Вече ста- 


и да показвам 
неприлични жестове 

на „червените“!? Om- 
горе на това трябва да 
се приземя накрая с парашут 
точно В центъра на площадка- 
та!? Вие да не сте полудели, 


то на годината. 


на ясно, е докато 
падате, да се движи- 
те маКсимално близо до 
хаотично разпръснатите 
ВъВ Въздуха сгради. Сполучливо 
направено, опасното занимание 
Ви носи ценни точки под форма- 
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• ІМЕО 


Разработва: Оејораап Games 

Издава: Овіораап Games 

Жанр: Скочи-падалка (идва от глагола 
„падам“ - белавт.) 

Изисквания: Intel Pentium М 1.5 GHz, 1 СВ 
ВАМ, 128 МВ Видео карта с 

поддръжка на ОїгесіХ 9.0с 


Около стартовата платформа на 
едно от нивата са разположени 


огромни „Карти“ със снимки на 
различни членове от екипа на 
Ре/оБаап Games с множество 
закачливи Коментарч. Целта 
на Въпросния Easter Egg (не е 
единстВеният В играта) е да 
разсее играча и, докато набл!о- 
дава лицата на програмистите, 
силният Вятър да го издуха от 
платформата и съответно да 
загуби нивото. Оригинално! 


та на „целувки“ и „прегръдки“ 
(hugs апа kisses), а допирът 
със зданията Ви ги отнема по 
малко. Накрая на Всеки левъл 
на помощ идва парашутьт, с 
Който ще трябва да се призе- 
мите на финалната платформа 
- Колкото по-близо до центъра, 
толкова повече ще се Вдигне 
резултатът Ви. 

Естествено, играта Ви сти- 
мулира да се стараете и да 
трупате Възможно най-много 
точки. Чрез тях („Колкото no- 
Вече, толкова повече!“ – Мечо 
Пух) получавате „зъби“ - раз- 
менната единица В играта, с 
Която се закупуВат нови нива. 
Въпросните са общо 80 на 
брой, Всяко от koumo с уни- 
Кална структура. Постепенно 
с нивата ще Ви се откриват 
и нови способи за печелене на 
точки - боядисване със спрей 
на правителствените сгради, 
окуражаване на феновете и 


АлАЛАЛАЛАЛААЛАЛААЛД 
#065е0 


110-1 Glove 


Unlock this, and get тай points Гог 
flipping off protesters who hate 
уои. Also score Гог giving your 
fans the thumbs-up. | think of this 
as half the fun of the game. 


Тіс item's yours! Click 
View” to see how it works. 


екстравагантно 
оригинална и 
шеметно луда 


правена с пари, и 
УВи личи си 


Зоо 


/5 


провокиране на Враговете и 
Куп други. ВсичКо с цел да не се 
губи интереса на играча. Пък 

и да беше еднотипна играта, 
огромното Количество хумор и 
закачки Компенсират. 


МАЛКО, НО ОТ СЪРЦЕ 


Teeth: 42010 


забавляват или отегчават 

- зависи изцяло от настроени- 
ето Ви. 

Със или без филмчетата, иг- 
рата си е Като за разпускане. 
За тоба спомага и бизията. 


„IHE САМЕ WILL ALSO TEACH 
YOU HOW TO DEBRISTLE A PIG“ 
- КАКВОТО И ДА ЗНАЧИ ТОВА. 


ПРЕКАЛЕНО РЕЛАКСИРАНЕ 
Авторите са помислили и за 
тези от Вас, Които не могат 
да издържат на постоянния 
стрес от непрестанното 
скачане от алпийска Височина. 
Получите ли нервен срив, на 
разположение имате специал- 
ните хумористично-хипноти- 
зиращи филмчета, които също 
се отключват с помощта на 
зъбите. Успокоават, дразнят, 


E ор 
Е ат 


а 


= 
ж“. 


Не очакваџте реални физики и 
ОХ10 графика, ВсичКо е на ниво 
2003-2004-та година. Със съ- 
Временна Визия играта би била 
една идея по-хардкор, а В този 
си Вариант прилича на изваде- 
на от аркадна машина. Което 
не е задължително минус. 
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В слелващия брой 


очаквайте... 


° НРА 2010 


поредния повод за патриотична гордост (надяваме се!). Нова година - нова FIFA. Знаеш Как е - ЕА не се отказ- 
От създателите на Цар и Celtic Kings, първото бг игрално Ват, още по малко са склонни да се откажат милионите 
студио Наетітопі Сатез, идва нова игра - трето по ред феноВе на може би най-популярния футболен симулатор, 
продължение на супер оригиналния симулатор на Карибско- създаван някога. Какво ново и какво старо В добрата 
бананова диктатура. Звучи ако! стара FIFA? 


сега, ако кажем „RPG събитието на годината“, феновете на други задаващи се ролеви титани Като Dragon Аде напри- 
мер сигурно ще ни разкъсат. И Все пак знаете си ни - Piranha Bytes Винаги са ни били на сърце, така че няма Как да не 
застанем мирно и да не започнем да си тананикаме химна само при споменаване на името им. По-добрият Gothic или 
напълно нова игра? Предсточ да разберем 
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БЪДЕТЕ В ЧАС С НАЙ-НОВОТО 
ОТ СВЕТА НА ТЕХНОЛОГИИТЕ 
И ДОМАШНОТО РАЗВЛЕЧЕНИЕ 
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"МЕМ: 


РР РР 


обзор на моделите. 
за тази година. 


египпег 
nin ог 


Градски 
маршрути. 


77277727771 


«5 


ны снимка 
Е Реа 


Абонамент за Абонамент за 


КАК? 
Абонирайте се за списание Hi-Fi звук визия за 1 година и вземете 1-годишен 
абонамент за най-голямото технологично списание в България на 1/2 цена 


Отстъпката важи само при закупуване на 1-годишен абонаментен пакет за списания Hi-Fi звук и визия и НСотт. Абонаментът може да стартира от произволен месец в годината. 


Общата стойност на пакета е 96 лв. - спестявате 36 лв. от коричната цена на списанията. Кя 
ПАКЕТЪТ СЕ ПРЕДЛАГА И ДОСТАВЯ ЕКСКЛУЗИВНО ОТ АБОНАМЕНТНА ФИРМА A 

Заявка може да направите Ha e-mail dobi@big.bg или на телефоните на “Доби прес" ЕООД: София - 02/963 30 81; 963 30 82; 963 20 47; Бургас - 0879 101 237; В. Търново - 0879 
101 241; Пловдив - 0879 101 266; Благоевград - 0879 101 257. Начини на плащане: в брой в офисите на “Доби прес” ЕООД в страната, с пощенски запис, по банков път, с наложен 


платеж. Офертата е в сила до 31.12.2009 г. 


піепс! 
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БЕДЕМА а : i i ДІ 
Класацията на Пулсар за най-пролаваните 
игри в страната през август/септември 2009. 


МОМ 


World ої Warcraft WRATH ОЕ LICH KING 


World of Warcraft 


2 = 
3 +2 

4 +2 

5 +2 

6 N 
+6 


World of Warcraft BURNING CRUSADE 


WARCRAFT 3 Frozen Throne 


Need for Speed Shift 


World Of Warcraft Battlechest 


о 


WARCRAFT 3 
Sims 3 


Need for Speed Most Wanted 
BATTLEFIELD 2 COMPLETE EDITION 


PC топ 50 


— 


Counter Strike Source 


DIABLO 2 
нні 14 з DIABLO 2 ADD ОМ 
15 +16 HEROES 5 
16 12 STARCRAFT ВАТТЕЕСНЕ$Т 
| 17 +19 Rome Тога! Маг GOLD 
| 18 GTA: SAN ANDREAS 
19 Guild Wars Complete Collection 


CALL OF DUTY 2 GAME OF THE YEAR 


Kung Fu Panda 


LOTR: Battle for Middle Earth Anthology 
23 N Call of Duty 4 
24 Need for Speed UNDERCOVER 
25 COUNTER STRIKE 1 ANTHOLOGY 
26 WOLFENSTEIN 
27 +15 FAR CRY 
28 +16 Medieval 2 Total War GOLD 
29 Need for Speed Carbon 
30 N TMNT 


GTA 4 


32 


Sims 2 


34 
35 


+14 


33 N UNREAL ТООВМЕМАМТ || 


MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 


RISING KINGDOMS 


=l 36 Need for Speed ProStreet 
37 FIFA 09 


38 
39 


N 


Harry Potter and the Half-Blood Prince 


Crysis 


40 


41 
42 


44 


AGE OF EMPIRES COLLECTION 


Harry Potter and the Order of the Phoenix 
Ice Age 3 


Half Life 2 The Orange Box 


Warhammer ONLINE 


РС топ 50 
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Pro Емо шоп Soccer 2009 


Омепога 


Team Fortress 2 


HEROES 3 + HEROES 4 


Power Rangers Super Legends 


50 


Champions ONLINE 


50 


і 20 Little Ва Planet 


Отново Класацията се оглавява om AION. Тази игра 
ни респектира все повече и повече. WoW процзвод- 
ните я следват плътно, но Вече трети пореден 
месец не успяват да я задминат. Не помним друго 
ММО да се е предстаВяло толкова добре за толкова 
дълго Време В Класацията ни. 

Останалата част от Класацията е така да се Каже 
стандартна - нямаме интересни нови дебютант, а 
основни стари заглавия, Които се завръщат. 


Need юг Speed Shift 


Star Wars The Force Unleashed 


Colin McRae Dirt 2 


Batman Arkham Asylum 


+4 GTA 4 


Assassins Creed 


Resident Evil 5 


Need for Speed UNDERCOVER 


FIFA 09 


G-Force 


Metal Gear Solid 4 
Wet 
UFC 2009 UNDISPUTED 


Resistance 2 


WOLFENSTEIN 


Army of Two 


Silent Hill HOMECOMING 


Ог по: чоцез Лісі 


Тот Clancys Rainbow Six VEGAS 2 
Far Cry 2 


ВЕРУ N 

PlayStation3 _ 
GI Joe: the Rise of Cobra си отиде от Класацията 
бързо, Както и дойде. Няма да ни липсва, честно 
казано. Имаме си Star Wars Тһе Force Unleashed, 
Resident Емі! 5, Batman Arkham Asylum и феноме- 
налния Мета! Сеаг Зоћа 4 Все пак, така че сме 
доволни. Само не разбираме, защо трябваше да 
изпращате сладурската Little Від Planet, но то си 
е Ваша работа. 


$» Топ 5 на отпадналите от миналия месец заглавия, 
подредени по това, колко ще ни липсват: 


СІ Joe: Ше Rise ої Cobra 
Soul Calibur ІМ 


TZAR:THE BURDEN OF THE CROWN 
Картаген 


|_з3 | 


VIRUS.. 


КОГАТО КЛИЕНТИТЕ ГОВОРЯТ... 


евероятна среща с невероятните идеи на един невероятен екип. 
Това е за мен срещата с Virus Creative Studio. Изключително лесно е 
да се работи с професионалисти, издигнали работата до нивото на 
удоволствието - те просто успяват да те потопят в него. Като добавим 
искреността, усърдието и таланта им, ти остава само да се чувстваш сигурен и спо- 
коен, част от истински екип, сред свои съмишленици и дори приятели. А само така 
невероятното се превръща в реалност и усещането от това е... невероятно. 


Йордан Златанов С. 
Маркетинг директор > 
ДЕЛИКАТЕСИ И КОЛБАСИ АВА ООД 


980 16 66 
мили мгизади.сот 


Web Design * Development * Ideas 


Предлагаме професионални уеб решения - висококачествени, 


гъвкави и лесни за боравене 


Изработваме търговски, имиджови и портални сайтове, 
подкрепени от постоянна, надеждна поддръжка 


www. StudioX.bg 


